Uchwala nr 1/2018
Senatu Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku
z dnia 8 lutego 2018 roku

w sprawie uruchomienia i prowadzenia w Wyzszej Szkole Ekonomicznej w Bialymstoku
nowych szkoleri oraz zatwierdzenie programow ksztalcenia dla tych szkolen

Na podstawie art. 8 ust. 7 i art. 8a ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym (t.j. Dz. U. z 2016 r., poz. 1842 z p6zn. zm.) w zwiazku z § 6 ust. 1 pkt. 6 ppkt. f)
1 §7 ust. 2 pkt. 7 Statutu Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Biatymstoku, uchwala si¢ co
nastepuje:

§1

Senat Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Biatymstoku pozytywnie opiniuje utworzenie
od roku akademickiego 2017/2018 nowych szkolef:
1) 2 ITIL Foundation;

2) Skuteczne kampanie reklamowe na Facebooku;

3) Sztuka prezentacji;

4) Testy wydajnosciowe —JMeter w praktyce;

5) User Experience - projektowanie zorientowane na uzytkownika;

6) Video marketing. Strategia video online i montaz filméw;

7) Automatyzacja testdw — SeleniumWebdriver;

8) Automatyzacja testoéw ustug sieciowych — SoapUI;

9) Dostepne multimedia;

10) Szkolenie ISTQB Poziom Podstawowy;

11) Sztuka Prezentacji: wizualizacja;

12) Testy akceptacyjne/UAT;

13) ARIA na dostgpnych stronach WWW;

14) APPIUM — Automatyzacja testéw aplikacji mobilnych od podstaw;

15) Angular 4;

16) Angular in Space;

17) Automatyzacja testéw funkcjonalnych aplikacji internetowych z uzyciem Selenium
i Robot Framework;

18) Automatyzacja w procesie testowania oprogramowania;

19) Bezpieczenstwo aplikacji webowych;

20) Continuous Integration;

21) Front-end: solidne podstawy — Wszystko co warto wiedzie¢ o HTML, CSS, JavaScript
1 Bootstrap;

22)ISTQB Foundation Level;

23) Podstawy programowania w R;

24)React]S;

25) Redagowanie tresci dostepnej strony WWW;

26) Robot Framework — rozszerzanie mozliwoéci narzedzia (poziom zaawansowany);

27) Savoir-vivre wobec osoby niepetnosprawnej;

28) Search Driven Analytics — zastosowanie Kibany i Elasticsearcha;



29) Zautomatyzowane testy ustug sieciowych z uzyciem SoapUI;
30) SoapUI — zagadnienia zaawansowane;

31) Testerskie umiejetnosci migkkie;

32) Testowanie 360 — wszystko o testowaniu;

33) Testowanie uzytecznosci i UX;

34) Testy bezpieczenstwa nowoczesnych aplikacji internetowych;
35) Tworzenie dostepnych dokumentéw PDF;

36) Tworzenie dostgpnych stron internetowych;

37) Vue.js;

38) Zarzadzanie jakos$cig w projektach IT;

39) Professional SCRUM Product Owner;

40) Komunikacja interpersonalna;

41) Zarzadzanie czasem, przeplywem zadan i priorytetami;

42) Kanban Praktycznie;

43) Sztuka Prezentacji,

1 prowadzenie ich przez Uczelni¢, zgodnie z programami ksztalcenia stanowigcymi
zalaczniki do niniejszej uchwaty.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy Posiedzenia Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomi
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Zatacznik nr 1 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

2 ITIL Foundation
Cel i ogodlny opis szkolenia

Uczestnicy szkolenia zapoznajq sig z najwazniejszymi zatozeniami ITIL, strukturg proceséw, pojeciami
i zasadami funkcjonowania organizacji $wiadczacej ustugi informatyczne w oparciu o najlepsze
praktyki.

Grupa docelowa

e kadra zarzadzajgca i pracownicy dziatéw IT,

e kierownicy i pracownicy wsparcia (Servicedesk),

» kadra zarzadzajaca i pracownicy firm ustugowych z sektora IT,

* wszyscy zainteresowani poznaniem i zastosowaniem zalecer ITIL w praktyce,
* wszyscy zainteresowani uzyskaniem certyfikatu ITIL® Foundation.

Efekty ksztatcenia

Uczestnik, ktéry na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktédw otrzymuje
migdzynarodowy certyfikat w formie elektronicznej i papierowej.

Uczestnik:

* Ma wiedzg na temat procesdw, relacji, korzysci i wyzwari w bibliotece dobrych praktyk ITIL®.

* Ma wiedze na temat Cyklu Zycia Ustugi (Service Lifecycle), na ktérym opiera sie
funkcjonowanie biblioteki ITIL®.

* Rozumie model procesowy, ktéry wptywa na przeksztatcenie organizacji IT w dobrze
zarzadzang jednostke.

* Zna podstawowe definicje oraz standardowe stownictwo z zakresu tematyki ITIL®.

Program szkolenia

Wprowadzenie do metodyki ITIL
Zarzadzanie ustugami

Cykl zycia ustugi

Strategia ustugi

Projektowanie ustugi
Przekazanie ustugi

Eksploatacja ustugi

Ustawiczne doskonalenie ustugi
. Zakonczenie szkolenia

10. Egzamin ITIL Foundation

100001 NGy iON B IOI RIS

Liczba godzin - 16




Zatacznik nr 1 do uchwaty Senatu
Wyziszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Ewiczenia praktyczne + dyskusja (m.in. z projektowania zagdania zmiany i incydentu) 4|E):30

Liczba
Temat godzin
1 Wzajemna prezentacja uczestnikow i trenera, zasady uczestnictwa w szkoleniu, 0:15
prezentacja harmonogramu i
) Wprowadzenie do ITIL® jako najlepszych praktyk zarzadzania ustugami, krétka historia 0:45
ITIL, wyjasnienie podstawowych termindéw i pojec '
Igrzqdzanie ustugami, procesy i funkcje wg ITIL JE):SO J
4 Cykl Zycia Ustugi, biblioteka ITIL, charakterystyka etapéw cyklu zycia ustugi i procesow 0:30
ITIL ’
5 Strategia Ustug (m.in. portfel ustug, zarzadzanie finansami ustug IT, zarzadzanie relacjami 1:45
z biznesem, automatyzacja ustug) '
Cwiczenia praktyczne + dyskusja (m.in. ze zrozumienia ustug oraz zarzadzania popytem
6 y : : 0:30
na ustugi IT, budowania macierzy RACI)
[ Projektowanie Ustug (m.in. Pakiet Projektowania Ustug, Zarzadzanie Poziomem
7 $wiadczenia Ustug, 4P: Ludzie (People), Procesy (Processes), Produkty (Products), 2:30
Partners (Partnerzy) oraz katalog ustug i zarzadzanie bezpieczeristwem informacji oraz '
|| zarzadzanie dostawcami)
8 Przekazanie Ustug (m.in. Zarzadzanie Zmiana, zasobami i konfiguracja ustug oraz 2:00
Zarzadzanie wiedz3) )
@Ewiczenia praktyczne + dyskusja (m.in. z definicji ryzyka) Jlﬁs J
lﬁnkcje wg ITIL (oméwienie funkcji Service Desk oraz innych) JE3O J

Ustawiczne Doskonalenie Ustug (m.in. 7-stopniowy proces doskonalenia, Cykl Deminga
12/l Model Ustawicznego Doskonalenia Ustug), metryki (KP1), monitorowanie ustug i 1:00
raportowanie

Narzedzia ITSM w praktyce (praktyczne oméwienie i prezentacja dostepnych narzedzi

13 i 0:30
ITSM wspierajacych podstawowe procesy ITIL)

Hébny Egzamin ITIL® v3 Foundation oraz pytania od Uczestnikow JE)SO

[?gzamin ITIL® v3 Foundation Jﬁo J
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Zatacznik nr 2 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Skuteczne kampanie reklamowe na Facebooku

Cel i ogolny opis szkolenia

Nabycie umiejetnosci wykorzystania szerokiego wachlarza mozliwoéci reklamowych, jakie daje serwis
Facebook firmom o organizacjom zaréwno lokalnym, jak i globalnym.

Zdobycie umiejetnosci zwigkszenia sprzedazy i generowania leadéw za pomoca precyzyjnego
targetowania i docierania do najbardziej pozadanych grup konsumentéw.

Nabycie praktycznych umiejetnosci tworzenia skutecznych kampanii reklamowych i sprzedazowych w
$rodowisku serwisu Facebook.

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb poczatkujacych i $redniozaawansowanych. Warsztatowa forma
szkolenia.

Grupa docelowa

przedsigbiorcy oferujace produkty lub ustugi B2B lub B2C
pracownicy dziatéw marketingu, PR, promoc;ji

osoby odpowiedzialne za sprzedaz online

dziaty HR

osoby odpowiedzialne za promocje akcji / eventéw

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb poczatkujacych, ma forme warsztatows.

Efekty ksztatcenia

Uczestnik zna funkcjonalnosci panelu reklamowego Facebooka, ktére utrwalit podczas pracy
pracy warsztatowej.

Uczestnik umie w praktyce dostosowaé wiaéciwe narzedzia do konkretnych celéw
biznesowych (sprzedaz, budowanie zasiegu, pozyskanie leadéw itd).

Uczestnik zna najlepsze praktyki i wie, jak unika¢ najczestszych bteddw.

Program szkolenia

1.

Reklama na Facebooku dla poczatkujacych (8 godz)

Jak dziata reklama na Facebooku?

Panel reklamowy na Facebooku - jak dziata (oméwienie struktury i funkcji). Cele reklamowe i
rodzaje reklam — jak je dobiera¢. Promowanie postéw, Ads Manager, Power Editor —z
ktérego narzedzia korzysta¢?

Modele rozliczeniowe — ktéry wybraé i dlaczego? Jak czytac raporty reklamowe FB i wyciggaé
whnioski. Ustawienia konta, faktury, rozliczenia.

Grupy docelowe

Kierowanie reklamy po zainteresowaniach. Skad czerpa¢ wiedze o grupie docelowej
(bezptatne i przydatne narzedzia na Facebooku i poza nim). Co wolno, a czego nie wolno
reklamowac na FB i czy da sie obej$¢ zakazy.

Sredniozaawansowane metody kierowania reklam (niestandardowe grupy odbiorcéw): bazy
mailingowe, kontaktowe, podobni odbiorcy, aktywni uzytkownicy i wiele innych.



3. Tworzenie reklamy krok po kroku
Uruchamianie reklamy na Facebooku krok po kroku. Najczestsze btedy. Skuteczne grafiki —
czyli jakie (przyktady, wzory). Jak pisa¢ teksty reklam. Typowe budzety — z jakimi kosztami
nalezy sie liczy¢ i jakich efektow sie spodziewad.

4. Remarketing
Piksel Facebooka — instalacja i konfiguracja. Rodzaje piksela Facebooka i ich przydatnos¢.
Podstawowe i Sredniozaawansowane opcje remarketingowe (od oséb, ktére byty na stronie
po widzéw filméw wideo i niezaangazowanych fanéw).

. Reklama na Facebooku dla sredniozaawansowanych (6 godz)

1. Reklamy na Messengerze i Instagramie
Konfiguracja reklam krok po kroku wykorzystujgcych Messenger i Instagram. taczenie dziatan
reklamowych z botami na Facebooku. Automatyczne dziatania botéw — od wysytania
wiadomosci po odpowiedzi na komentarze.

2. Zaawansowane rodzaje reklam i ich kreacja
Tworzenie reklam typu Canva. DPA, czyli reklamy dynamiczne — format nie tylko dla sklepow
internetowych. Jak wykorzysta¢ reklamy dynamiczne w kazdym biznesie. Tworzenie
katalogéw produktéw i ustug pod katem reklam na Facebooku. Publikowanie reklam za
darmo — to mozliwe!

3. Narzedzia zewnetrzne i zaawansowane techniki
AdEspresso, FastTony i inne narzedzia zewnetrzne — przeglad opcji i ocena przydatnosci dla
uczestnikdw. Zaawansowane konfiguracje remarketingowe — od czasu spedzonego na stronie
po konkretne zdarzenia (instrukcje wdrozeniowe z uzyciem Google Tag Manager).

4. Optymalizacja i automatyzacja dziatan
Testy A/B — co testowac i jak przeprowadzi¢ miarodajny test. Optymalizacja — jak zmniejszy¢
koszty i zwiekszy¢ wyniki. Analiza statystyk — na co zwraca¢ uwage? Opcje i narzedzia, ktére
beda dostepne wkrétce — przeglad i pomysty, jak je wykorzystac.

Liczba godzin - 14 (2 dni)
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Zatgcznik nr 3 do uchwaty Senatu
Wyazszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Sztuka prezentacji

Cel i ogolny opis szkolenia

Nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowania i skutecznej realizacji prezentaciji,
nastawionych na osiagnigcie konkretnych celéw, skuteczna sprzedaz pomystéw/rozwigzan

Rozwdj umiejetnosci przyciggania uwagi publicznoéci

Radzenie sobie w trudnych sytuacjach

Grupa docelowa

Dyrektorzy, Kierownicy, Sprzedawcy/Konsultanci i inni Pracownicy, ktérzy dokonuja prezentacji firmy
ijej produktéw, zajmujg sie przekonywaniem wspétpracownikéw, przetozonych, inwestoréw
do proponowanych rozwiazar, kontaktuja sie z Klientami, dostawcami, dziennikarzami, etc.

Efekty ksztatcenia

Po szkoleniu uczestnicy:

* Wykorzystujg elementy komunikacji niewerbalnej w celu wsparcia przekazu werbalnego
i gtéwnych tez prezentac;ji

» Potrafig zaprojektowac logiczne, klarowne i zrozumiate wystapienie

* Umieja dopasowac prezentacje do odbiorcy, poprzez umiejetno$¢ dostosowania poziomu
i sposobu przekazu

* Maja wigksza kontrolg nad grupg, sobg i sytuacja, utrzymuja pewnosé siebie podczas catej
prezentacji

* Znaja techniki zwigkszania zaangazowania i zainteresowania stuchaczy

* Potrafig lepiej dobierac i prezentowaé argumenty

* Potrafig lepiej wykorzystywac sesje pytan i odpowiedzi

Program szkolenia

* Przygotowanie do prezentacji i wystapier publicznych
e Struktura prezentacji

e Praca z audytorium

e Umiejetnosci prezentera

Liczba godzin - 16
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Zatgcznik nr 4 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Testy wydajnosciowe —JMeter w praktyce
Cel i ogodlny opis szkolenia

Szkolenie ma na celu zapoznanie uczestnikéw z najwazniejszymi aspektami testéw obcigzeniowych, a
takze celami i metodami testowania wydajnoéci, stabilnoéci oraz odpornosci na przecigzenia.
Uczestnicy poznajq metody zwiekszenia wydajnosci pracy pozwalajace na skrdcenie czasu testéw, a
takze podniesienie jakosci $wiadczonych ustug.

Grupa docelowa
Testerzy i programisci

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy:

* majg wiedzg na temat najwazniejszych aspektéw testéw obcigzeniowych

* znaja podstawowe zagadnienia zwigzane z oceng wydajnosci oraz aplikacji JMeter

* majg pogtebiong wiedze na temat modelowania zachowar uzytkownikéw, monitorowania
$rodowiska i interpretacji wynikdw

* znajq cele i metody testowania wydajnosci, stabilnoéci oraz odpornosci na przecigzenia

* potrafig zaplanowac i przeprowadzié testy rzeczywistej i bogatej w funkcje aplikacji

Program szkolenia

PIERWSZE KROKI Z TESTAMI OBCIAZENIOWYMI (8 godzin)

e Przedstawienie zakresu szkolenia

* Wprowadzenie do testéw obcigzeniowych i aplikacji JMeter
* Modelowanie i generowanie obcigzenia

e Przeprowadzenie testow

* Monitorowanie pracy testowanego systemu

e Analiza wynikéw

* Wydajnos¢ z perspektywy uzytkownika koricowego

e Zakorczenie pierwszego dnia

TESTY NIECO BARDZIE) ZAAWANSOWANE (8 godz.)

* Proces testowania wydajnosci

* Nagrywanie testéw z wykorzystaniem aplikacji JMeter
e Parametryzacja testow

e Kontrola przebiegu testu

e BeanShell

* Testowanie w srodowisku rozproszonym



e Modularyzacja testéw
e JMeter plugins
e Zakorniczenie szkolenia

Liczba godzin- 16 (2 dni)
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Zatgcznik nr 5 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
User Experience - projektowanie zorientowane na uzytkownika
Cel i ogolny opis szkolenia

Uczestnicy dowiedzg sig w praktyce co to jest User Experience oraz na czym polega praca projektanta
aplikacji. Dowiedzg sie, gdzie tkwig putapki User Experience, poznaja najlepsze praktyki, zdobeda
solidne podstawy do dalszego rozwoju.

Na przyktadzie samodzielnie zaprojektowanej aplikacji mobilnej uczestnicy krok po kroku poznajg
proces projektowania oraz najwazniejsze narzedzia UX designera. Bedg w stanie stosowacd je w
swoich projektach w codziennej pracy, podnoszac jakoé produktéw korcowych oferowanych
klientowi.

Grupa docelowa

Osoby zaangazowane w powstawanie projektéw digitalowych na réznych etapach rozwoju:
e projektanci

e graficy (web designerzy)
e front-end developerzy
e badacze

® project managerowie

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb poczatkujacych, ma forme warsztatows.
Efekty ksztatcenia

Uczestnik po zakoriczeniu szkolenia:
* Wwie, do czego stuzy i jak przebiega etap poznawania potrzeb uzytkownikéw danego produktu
* umie rozpoznac potrzeby uzytkownikéw i uwzgledniaé je w procesie projektowania i
rozwijania produktu
e zna narzedzia prototypowania
* zna sposoby ewaluacji rozwigzar pod katem uzytecznosci.

Program szkolenia

Cze$¢ . Teoria
e czym jest UX, a czym nie jest
» jak wyglada proces projektowania produktéw digitalowych
e case study
Czes¢ Il. Praktyka
o zrozumienie kontekstu biznesowego, kontekstu uzytkownika oraz dostepnych technologii
o praca nad pomystem na aplikacje

o prototypowanie wtasnych ekranéw aplikacji
Czes¢ Ill. Podsumowanie

o prezentacja projektdw uczestnikéw

o podsumowanie procesu

Liczba godzin - 8
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Zatacznik nr 6 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 .

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Video marketing. Strategia video online i montaz filméw
Cel i ogolny opis szkolenia

Popularno$¢ wykorzystania tresci video w komunikacji marketingowej online roénie bardzo
dynamicznie. Video online z powodzeniem wykorzystujg globalne korporacje i mate firmy. Krétkie
filmy to obecnie jeden z najskuteczniejszych formatéw wspierajacych biznes na niemal kazdym polu -
od sprzedazy, poprzez budowanie wizerunku po rekrutacjg. Szkolenie stuzy zdobyciu wiedzy o: -
aktualnych trendach w tworzeniu tresci video, - sposobach prezentowania marek, produktéw czy
ustug przy pomocy krétkich form filmowych - metodach promocji formatédw video w Internecie -
efektywnych sposobach realizacji i montazu prostych filméw do Internetu

Grupa docelowa

* managerowie odpowiedzialni za sprzedaz produktéw lub ustug B2B lub B2C
® pracownicy dziatow marketingu, PR, promog;ji dziaty HR
® osoby odpowiedzialne za promocje akgji

Efekty ksztatcenia

® Uczestnik zna wspdtczesne trendy i zasady rzadzace video marketingiem.

* Umie wykorzysta¢ format video do realizacji swoich celéw biznesowych.

® Zna zasady przygotowywania materiatéw video na najpopularniejsze platformy: YouTube,
Facebook, Instagram.

* Potrafi w praktyce zrealizowaé krétki film - od stworzenia prostego scenariusza, przez
realizacje, po montaz i dystrybucje.

Program szkolenia

I. Mapa gry w video online

* Charakterystyka serwiséw: YouTube, Facebook, Twitch, Instagram, Snapchat i inne
* Gdzie sg i kim s3 widzowie

* Czym rézni sig $wiat video online od TV

* Czym rézni si¢ $wiat video online od social mediéw

II. Strategia

* Jaki jest cel dziatari videomarketingowych

* Jak monetyzowac¢ video online

* Jakich narzedzi uzy¢: 1 film, ,viral”- seria (kanat, fanpage, inne

* narzgdzia organiczne vs narzedzia ptatne

* ciekawostki czy konieczno$¢: live i 360

Il. Produkcja

* Dostgpne i konieczne narzedzia

* Co mozna zrobi¢ samodzielnie, kiedy wspétpracowaé agencja/studiem/ekspertem zewnetrznym? /
Koszty?

IV. Dystrybucja

* Podstawowe narzedzia

* Ekosystemy Google i Facebooka



* Co mozna zrobi¢ samodzielnie, kiedy wspédtpracowac

agencja/studiem/ekspertem zewnetrznym? / Koszty?

¢ Rola influenceréw

V. Optymalizacja

* Dla widza / dla spotecznosci / dla algorytméw

VI. Warsztaty zdjeciowo-filmowe

* Filmowanie smartfonami i/ lub lustrzankami (sprzet wiasny uczestnikéw + dostarczony przez
organizatora)

¢ Filmowanie wewnatrz i na zewnatrz.

e Zréznicowane sytuacje i obiekty: osoby, dialog, przedmiot, przebieg czynnosci

¢ Ruch kamery, dzwiek, oswietlenie

VII. Warsztaty: Montaz - praca z nagranym materiatem na darmowym programie HitFilm Express
e Instalacja i konfiguracja programu HitFilm Express

e Interfejs uzytkownika, moduty, podstawowe funkcjonalnoéci

* Wprowadzenie do montazu. Co chcemy powiedzie¢ widzom, jaka historie i emocje przekazac?
e Przygotowanie plikéw

¢ Selekcja ujeé na linii czasu

e Wybdr muzyki i przygotowanie tempa montazu

¢ Montaz / przejécia

e Proste efekty wizualne

e Efekty dZzwiekowe

¢ Korekta obrazu

e Napisy / grafiki

e Ustawienia i eksport plikéw

VII. Warsztaty: Montaz - efekty specjalne w programie HitFilm Express

e Dalsza praca montazowa

e Popularne efekty, takie jak timelapse czy hyperlapse (wykonanie i obrébka materiatu)

Liczba godzin- 28 (4 dni)
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Zatgcznik nr 7 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Automatyzacja testéw — SeleniumWebdriver

Cel i ogolny opis szkolenia

Na szkoleniu uczestnik zdobedzie wiedze, ktéra umozliwi mu rozpoczecie tworzenia
testow automatycznych. Zaczynajagc od dnia  zero zapoznamy sie¢ z podstawami
programowania w Javie niezbednymi do rozpoczecia pracy oraz prze¢wiczymy wszystko
w praktyce pod okiem trenera. W kolejnych dniach zostang przedstawione podstawowe
zagadnienia zwigzane z automatyzacjg testéw w Selenium WebDriver oraz zagadnienia
bardziej zaawansowane pozwalajace na lepsze zarzadzanie projektem w przysztosci.

Selenium  jest najbardziej powszechnym i darmowym narzedziem uzywanym do
tworzenia testow automatycznych dla aplikacji webowych. Jego atutami jest wspieranie
wielu popularnych platform (Windows, Linux oraz Apple 0S X), przegladarek w réznych
wersjach  (Firefox, Chrome, IE, Safari, Opera), jezykéw programowania (Python, Java,
C#, Ruby, JavaScript, PHP) oraz bardzo rozbudowane community.

Grupa docelowa
Grupa testeréw i programistéw

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada umiejetnosci automatyzacji testéw za pomoca narzedzia Selenium.

Program szkolenia

Dzien 1- nauka jezyka JAVA/Python

Dzien zero poswigcony jest przejsciu przez podstawy jezyka JAVA/Python w celu
ugruntowania wiedzy. Zagadnienia poruszane tego dnia przechodzg przez podstawy
jezyka.  Dzien  szkoleniowy  zostanie zakoriczony  ¢wiczeniami  z  programowania
obiektowego:

- wstgp o JAVAie, podstawy jezyka, Object Oriented Programming - podstawy,
programowanie obiektowe, ¢wiczenia z programowania obiektowego.

Dzien 2

Uczestnik szkolenia wejdzie w $wiat automatyzacji aplikacji webowych przy uzyciu
framework-a Selenium oraz narzedzi Maven, JUnit oraz Intellil. Zagadnienia poruszane
wytozg podstawy automatyzacji testéw. Ten dzied szkolenia skoncentrowany jest na
praktycznym zrozumieniu oraz pisaniu podstawowych testow przy uzyciu Selenium oraz
narzedzi, ktére sq potrzebne do jego skutecznego wykorzystania:
- wstgp o Selenium, Selektory, praca z pierwszym projektem, pisanie bardziej
zaawansowanych testéw w Selenium, waity w Selenium.

Dzien 3 ~

Trener skupi sie na przejsciu przez najwazniejsze dobre praktyki w pisaniu testéw
automatycznych graficznego interfejsu  uzytkownika, pokazujac uczestnikowi jak pisa¢ i
utrzymywaé testy automatyczne. Zostang réwniez poruszone tematy zwigzane z



typowymi problemami oraz wykorzystaniem narzedzia, jakim jest Selenium. Dzien
zostanie réwniez zakonczony ¢wiczeniami w pisaniu bardziej zaawansowanych testéw
automatycznych przy wykorzystaniu poznanych dobrych praktyk:
- podstawowe dobre praktyki i tworzenie wiasnego frameworka do testéw, Selenium
GRID, typowe problemy z Selenium, raport z testéw automatycznych, ¢wiczenia.

Liczba godzin - 16 (3 dni)
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Zatycznik nr 8 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Automatyzacja testow ustug sieciowych - SoapUl

Cel i ogoblny opis szkolenia
Celem szkolenia jest kompleksowe przygotowanie uczestnikéw do automatyzacji testow z
wykorzystaniem aplikacji SoapUl.

Grupa docelowa
Grupa testeréw i programistéw

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:

* Ma wiedzg na temat elementéw narzedzia poprzez budowe kompletnego zestawu testéw
sprawdzajacego funkcje, wydajno$¢ oraz wybrane aspekty bezpieczenstwa przyktadowej
aplikacji.

e Ma wiedze w zakresie niuanséw technologii HTTP, XML, SOAP oraz REST

* Posiada umiejetno$¢ wykorzystania jezyka Groovy do jeszcze skuteczniejszej automatyzacji
testow.

Program szkolenia
Dzien 1 (8 godzin)
e Wprowadzenie
e Podstawy automatyzacji testow
e Testowanie ustug SOAP
e Testowanie aplikacji WEB
e Testowanie ustug REST
Dzien 2 (8 godzin)
e Symulacja aplikacji
e Jezyk Groovy
e Wykorzystanie Zzrédet danych
e Testy wydajnosciowe
o Testy bezpieczeristwa
e Dodatkowe aspekty automatyzacji testéw

Liczba godzin - 16 (2 dni)
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Zatgcznik nr 9 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTAtCENIA DLA SZKOLENIA
Dostepne multimedia

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie podstawowej wiedzy z zakresu dostepnosci multimediéw

oraz praktycznych umiejetnosci tworzenia napiséw dla niestyszacych do wideo zamieszczanych
na You Tube.

Grupa docelowa
e Redaktorzy stron WWW,
e Twodrcy multimediéw,
* Wszystkie osoby zaangazowane w redagowanie i publikacje treéci w Internecie

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada umiejetnos¢ szybkiego tworzenia napiséw do filméw.

Program szkolenia
1. Odbiorcy dostepnych multimediéw i narzedzia utatwiajgce komunikacje.
2. Podstawy prawne dostepnosci multimediéw.
3. Dostepnos¢ multimediéw wg WCAG 2.0.
4. Charakterystyka ustug dostepnosciowych
napisy dialogowe
napisy dla niestyszacych
napisy na zywo
ttumaczenie na jezyk migowy
transkrypcja
e audiodeskrypcja
e audiotekst
¢ udiwiekowienie napiséw
5. Napisy dla niestyszacych
6. Cwiczenia z tworzenia napiséw do wybranych typéw multimediéw z wykorzystanlem
YouTube.
7. Porady i odpowiedzi na pytania uczestnikdw szkolenia.

Liczba godzin - 4
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Zatacznik nr 10 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Szkolenie ISTQB Poziom Podstawowy

Cel i ogélny opis szkolenia

Celem kursu jest zapoznanie uczestnikéw z zagadnieniami zwigzanymi z testowaniem
oprogramowania m. in.: co jest istotg testowania oprogramowania oraz w jaki sposéb proces
testowania mozna usprawnic i zaoszczedzié czas przeznaczany na ten proces.

Grupa docelowa
Grupa testeréw i programistéw

Efekty ksztatcenia
Po zakonczeniu szkolenia uczestnik:
* zna podstawowe techniki projektowania testéw i czynnoscii, jakie powinny by¢
uwzglednione w procesie testowania
* umie zastosowac poznane techniki w praktyce
* jest przygotowany do zdania certyfikowanego egzamin ISTQB Foundation Level

Program szkolenia

1. Podstawy testowania.

Testowanie w cyklu zycia oprogramowania.
Statyczne techniki testowania.

Techniki projektowania testéw.
Zarzadzanie testowaniem.

Testowanie wspierane narzedziami
Egzamin prébny

M s ) R

Liczba godzin - 20
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Zafacznik nr 11 do uchwaly Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Sztuka Prezentacji: wizualizacja

Cel i ogélny opis szkolenia

Celem szkolenia jest przygotowanie do tworzenia prezentacji pokazywanych klientom firmy. Dzieki
nowej wiedzy uczestnicy w sposéb bardziej efektywny bedq mogty wykorzystaé swoje umiejetnosci
co przetozy sig na oszczedno$é czasu oraz mozliwoéé pracy przy wigkszej liczbie projektéw. Szkolenie
pozwoli na efektywniejsze wykorzystanie narzedzia do tworzenia prezentacji

Grupa docelowa
Osoby tworzace prezentacje dla klientéw

Efekty ksztatcenia
*  Uczestnik ma wiedzg na temat fundamentéw prezentaciji
* Uczestnik potrafi przygotowac wystapienie i prezentacje
* Uczestnik potrafi analizowa¢ przedstawione prezentacje

Program szkolenia

Program szkolenia obejmuje przygotowanie prezentacji oparciu o nastgpujace elementy:
1. jak ubra¢ najwazniejsze informacje w ciekawa historie, ktérej ludzie bedg stucha,
2. jak te historie podaé na scenie,
3. jak pod to wszystko przygotowaé dobre slajdy.

Liczba godzin - 16
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Zatgcznik nr 12 do uchwaty Senatu
Wyziszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Testy akceptacyjne/UAT

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem jest zbudowanie zaufania klienta oraz redukcja ryzyka wykrycia powaznych uchybieri w
zaspokojeniu wymagan uzytkownika w gotowym i obecnym na rynku produkcji, poprzez dobrze
przygotowane i przeprowadzone testy akceptacyjne. Szkolenie obejmuije:

Przedstawienie definicji testéw akceptacyjnych

Umiejscowienie testéw akceptacyjnych w procesie wytwarzania oprogramowania
Omowienie klasyfikacji testéw akceptacyjnych

Pokazanie zastosowania koncepcji testéw akceptacyjnych w réznych modelach wytwarzania
Praktyka w formie warsztatéw

Grupa docelowa

Testerzy

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy posiadajq wiedze i umiejetnosci z nastepujacego zakresu:

Analizy wymagan dostarczanych w réznorakiej formie (modele, diagramy, tekst)
Doboru uczestnikéw testéw akceptacyjnych

Przygotowania dobrych przypadkéw testowych

do przeprowadzenia testéw akceptacyjnych

Przeprowadzania testéw akceptacyjnych na réznorakich platformach (web + mobile)
Zgtaszania incydentéw i zarzadzanie nimi

Program szkolenia

Czesc teoretyczna:

1. Testy akceptacyjne — mnogo$¢ definicji

2. Testy akceptacyjne w piramidzie testow

3. Podziat testéw akceptacyjnych ze wzgledu na profil

4. Podziat testéw akceptacyjnych ze wzgledu na cel i miejsce wykonania
e Testy alfa
e Testy beta

5. Testy akceptacyjne a rodzaje (typy) testéw

~

e Testy funkcjonalne

e Testy niefunkcjonalne
Analiza wymagar
Sledzenie powigzan migdzy wymaganiami a przypadkami testowymi
Testy akceptacyjne w metodykach zwinnych (Agile)



Czes¢ praktyczna:
1. Przyktadowe UATY aplikacji na dwdch platformach: web (FrontEnd + BackEnd) oraz mobile
e Analiza wymagan
e Projektowanie przypadkéw testowych
e Wykonanie przypadkdéw testowych
e Logowanie btedow
1. Przyktadowa konfiguracja srodowiska wydaniowego (deployment environment)
2. Zarzadzanie zgtoszeniami i raportowanie — JIRA
e Tworzenie filtrow
e Tworzenie dashboardéw
Case studies:
1. Testy akceptacyjne w duzym projekcie finansowym
2. Testy akceptacyjne aplikacji uzytkowe;j

Liczba godzin - 8
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Zatacznik nr 13 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
ARIA na dostepnych stronach www

Cel i ogélny opis szkolenia
Nabycie umiejetnosci stosowania systemu ARIA na stronach internetowych.

Grupa docelowa
Szkolenie kierowane jest do webmasteréw oraz web developeréow

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada wiedze na temat atrybutéw ARIA oraz potrafi prawidtowo wykorzystywa¢ je na
stronach internetowych.

Program szkolenia
1. Grupy uzytkownikéw narazone na wykluczenie cyfrowe
iich aplikacje asystujace (w tym prezentacja dziatania programéw czytajacych).
2. Krétko o WCAG 2.0.
3. WAI-ARIA. Czym jest i jak stosowaé?
* Najczesciej uzywane role i wtasciwosci,
* Podstawowe zasady uzycia ARIA,
* Roleiwtasciwosci w praktyce,
e Landmarks,
e Ukrywanie tresci,
e Komunikaty i ostrzezenia,
¢ Opisywanie formularzy i komunikatdw,
e Live regions,
e Okienka dialogowe,
e Zaktadki,
e Suwaki,
e Wykresy, mapy (np. SVG).
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Zatacznik nr 14 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
APPIUM - Automatyzacja testéw aplikacji mobilnych od podstaw

Cel i ogélny opis szkolenia
Celem szkolenia jest zdobycie informacji dotyczacych automatyzacji testéow aplikacji mobilnych od
podstaw.

Grupa docelowa
Grupa testeréw i programistéw

Efekty ksztatcenia

Uczestnik ma wiedze w zakresie sposobu pracy z testami automatycznymi na urzadzeniach
mobilnych

Zna metody i najlepsze praktyki tworzenia skryptéw testow automatycznych w jezyku
Python.

Program szkolenia

Dzien 1 (4 godziny)

1%

Przygotowanie $rodowiska na dowolnym 0S

* przygotowanie srodowiska pod wybranym systemem operacyjnym
® instalacja narzedzi wymaganych do dalszej pracy
Python

® przygotowanie srodowiska Python

Android

* instalacja i przygotowanie $rodowiska Android SDK
¢ instalacja i konfiguracja IDE

APPIUM

e instalacja

e konfiguracja

e uruchomienie

Dzien 2 (8 godzin)

1.
2.

Wstep do APPIUM
Przygotowanie $rodowiska pracy
(instalacja APPIUM i DE)

3. Pracazemulatorem urzadzenia ANDROID)
4. Przygotowanie testowanej aplikacji
5. APPIUM INSPECTOR
6. Lokatory elementéw APPIUM
Dzieni 3 (8 godzin)
1. Automatyzacja gestéw wykonywanych na urzgdzeniach mobilnych
2. Sprawdzanie elementéw aplikacji mobilnych



3. Tworzenie testéw automatycznych w jezyku Python
4. APPIUM i Python — pisanie skryptéw testowych z wykorzystaniem jezyka Python i APPIUM
5. Raportowanie i weryfikacja wynikéw

Liczba godzin - 20 (3 dni)
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Zatacznik nr 15 do uchwaty Senatu
Wyziszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTAtCENIA DLA SZKOLENIA

Angular 4

Cel i ogdlny opis szkolenia
Celem szkolenia jest nauka budowy aplikacji typu SPA (Single PageApp) z wykorzystaniem
frameworkuAngular. Nabycie umiejetnoéci tworzenia duzych, skalowalnych aplikacji sktadajacych sie

z wielu modutéw oraz wiedzy umozliwiajacej zaoszczedzenie uzytkownikowi czasu przy ich
tadowaniu.

Grupa docelowa
Warsztat dedykowany jest dla programistéw chcacych poznaé nowg odstone Angular, frameworku

dedykowanego dla duzych aplikacji SPA. Wymagana jest znajomos¢ podstaw JavaScript z elementami
ES6 lub podstaw TypeScript.

Efekty ksztatcenia

Uczestnik zna zasady i posiada umiejetno$¢ budowy aplikacji typu SPA z wykorzystaniem frameworku
Angular.

Program szkolenia

» Zatozenia Angular i podstawowe komponenty

e Budowa modutu i komponentu

e Routing

e Serwisy i podstawy rxjs

e Formularze

* Modutowa aplikacja — komponowanie

* Operowanie na zawartosci template w codebehind

Liczba godzin - 16
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Zatacznik nr 16 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Angular in Space

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie przez uczestnikéw umiejetnodci praktycznego  zastosowania
najwazniejszych elementéw frameworka Angular. Dodatkowo uczestnicy zapoznaja sie z jezykiem
TypeScript (typowany JavaScript), naucza si¢ programowania reaktywnego zRxJS oraz testowania
aplikacji z bibliotekg Jasmine .

Poszerzenie wiedzy uczestnikéw szkolenia pozwoli w sposdb efektywny zaoszczedzié czas
przeznaczany na wykonanie projektéw, a takie pozwoli im realizowaé projekty o wiekszej
atrakcyjnosci.

Dzigki wyczerpujacym materiatom szkoleniowym oraz angazujacym zadaniom, uczestnicy maja okazje
zaimplementowa¢ wtasng aplikacje do zarzadzania flotg statkéw kosmicznych . Az 80% czasu
poswigcone jest na programowanie, a kazda misja niesie ze sobg nowe wyzwania i wiedze do
wykorzystania. Na zakoriczenie warsztatéw uczestnicy otrzymuja certyfikaty ukoriczenia szkolenia.

Grupa docelowa

Szkolenie Angular 2 Space przeznaczone jest dla programistéw stron lub aplikacji internetowych,
ktérzy chca poznaé¢ framework Angular oraz towarzyszace mu technologie od podstaw. Kazdy
uczestnik powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu programowania w jezyku JavaScript oraz
potrafi¢ tworzy¢ proste strony internetowe w oparciu o HTML oraz CSS.

Efekty ksztatcenia
Po zakoniczeniu szkolenia uczestnika powinny cechowaé nastepujace umiejetnosci:
® potrafi utworzyc aplikacje Angular w oparciu o Angular CLI
* potrafi projektowac i implementowa¢ aplikacje internetowg w oparciu o rézne elementy
frameworka Angular
potrafi typowac wyrazenia JavaScriptowe w oparciu 0 mozliwoéci TypeScript
potrafi programowac reaktywnie w oparciu o biblioteke RxJS
potrafi definiowac routing aplikacji Angular
potrafi wykonywac zapytania HTTP w aplikacji Angular
potrafi budowa¢ formularze w aplikacji Angular

Uczestnikéw wariantu Angular Full dodatkowo cechuja umiejetnosci:
* potrafi omijac dziatanie sanitizera w aplikacji Angular
* potrafi tworzy¢ moduty funkcjonalne w aplikacji Angular
* potrafiimplementowad testy jednostkowe
* potrafiimplementowac¢ testy end-to-end

Program szkolenia
Dzieri 1 (8 godzin szkolenia)

1. Realizacja misji szkoleniowych 1-7
2. Setup aplikacji



Tworzenie komponentéw

Wymiana danych miedzy komponentami
Definiowanie klas i typowanie

Obstuga zdarzen

Tworzenie formularzy template-driven

oY [One g0

Dzien 2 (8 godzin szkolenia)

Realizacja misji 8-15

Tworzenie ustug

Tworzenie observables

Tworzenie dyrektyw

Tworzenie pipes

Obstuga requestéw http
Definiowanie routingu

Tworzenie formularzy model-driven
Egzamm gotowosci do stuzby

Test wiedzy, ktéry zawiera 40 pytan jednokrotnego i wielokrotnego wyboru, weryfikujgce uzyskang
podczas szkolenia wiedze.

Babat o R Aty

Dzier 3 (8 godzin szkolenia, tylko dla uczestnikéw wariantu Angular Full)
1. Realizacja misji 16-20
Omdwienie kwestii bezpieczeristwa
Podziat aplikacji na moduty funkcjonalne
Testowanie jednostkowe klas, ustug, komponentéw
Testowanie E2E
Realizacja Special Ops Zadanie specjalne o charakterze twérczym, ktére ma na celu
zweryfikowaé praktyczne umiejetnosci nabyte w trakcie catego szkolenia.

o) Ul b 3 B
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Zatgcznik nr 17 do uchwaty Senatu
Wysiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTAtCENIA DLA SZKOLENIA

Automatyzacja testéw funkcjonalnych aplikacji internetowych
z uzyciem Selenium i Robot Framework

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie uczestnikom wiedzy wystarczajgcej do przygotowania testéw
automatycznych poprzez GUI z wykorzystaniem narzedzi Selenium IDE, Robot Framework, z
naciskiem na zagadnienia pojawiajace sie w rzeczywistych aplikacjach. Podniesienie jakosci
testowania aplikacji, skrécenie czasu potrzebnego na wykonanie okreslonych testéw.

Grupa docelowa
Testerzy, programisci i osoby zarzadzajace jakoscia w projektach informatycznych

Efekty ksztatcenia

Uczestnik ma wiedze i umiejetnosci w zakresie przygotowania testéw automatycznych poprzez GUI z
wykorzystaniem narzedzi Selenium IDE, Robot Framework, z naciskiem na zagadnienia pojawiajace
sie w rzeczywistych aplikacjach.

Program szkolenia
e wprowadzenie do aplikacji webowych
e Selenium IDE
e Cwiczenia praktyczne — testy na przyktadowej aplikacji
e Wprowadzenie do Robot
e Budowa testéw przy pomocy Robot i SeleniumLibrary
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Zatacznik nr 18 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Automatyzacja w procesie testowania oprogramowania

Cel i ogoblny opis szkolenia

Celem szkolenia jest przedstawienie réznych narzedzi wykorzystywanych do automatyzacji typowych
zadan w procesie testowania oraz nabycie umiejetnoéci ich wykorzystania. Moze to mie¢ wptyw na
pozniejsze poszerzenie oferty firmy i wzrost konkurencyjnosci na rynku. Zwiekszenie wydajnosci
pracy poprzez zautomatyzowanie testéw i tym samym zaoszczedzenie czasu.

Grupa docelowa
Grupq docelowq s3 testerzy i osoby zarzadzajace testami chcgce pozna¢ wstepnie narzedzia, ktére
mozna wykorzysta¢ w codziennej pracy.

Efekty ksztatcenia
* Uczestnik ma wiedzg w zakresie narzedzi do automatyzacji
* Uczestnik posiada umiejetno$¢ automatyzacji testow wydajnosciowych,
* Uczestnik posiada umiejetnos$¢ programowania skryptéw i wiasnych narzedzi

Program szkolenia

1. Rodzaje narzedzi do automatyzacji

2. Narzgdzia do zarzadzania testami i wymaganiami na przyktadzie IBM Jazz, Test Rail i JIRA

3. Narzgdzia do zarzgdzania btedami i raportowania na przyktadzie JIRA

4. Narzedzia do projektowania przypadkéw testowych na przyktadzie testowania opartego o
pary - narzedzie PICT

5. Automatyzacja testéw funkcjonalnych aplikacji internetowych (Selenium, TestComplete,
QTP)

6. Automatyzacja testow aplikacji desktop (Robot Framework, TestComplete, QTP)

7. Narzedzia wspomagajace do testéw manualnych (dodatki do przegladarki do nagrywania,
wycinania screenshotdw, zgtaszanie btedéw i definiowania wzorcéw zgtoszen)

8. Automatyzacja testdw wydajnosciowych

9. Programowanie skryptéw i wtasnych narzedzi

Liczba godzin - 16

dr Aleksgs

Samorzadu Studenckieq

f'u 7/ 7‘7 I S
/
: 7§ KON

Y L
PRZ‘EWQDN\CZAC ‘ P AEXONOWICZNA,

/ R Lg- / 4 t‘.‘ 0 % : -
L Torn & 15703 Bialystok (L 0 o
bér:é?gé{‘l cqudenckiego

TUDENCK
OMICZNA




Zatacznik nr 19 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Bezpieczenstwo aplikacji webowych

Cel i ogolny opis szkolenia
Celem szkolenia jest nabycie umiejetnoéci tworzenia bezpiecznych aplikacji webowych.

Grupa docelowa
Osoby odpowiedzialne za zapewnianie aplikacjom bezpieczenstwa

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada umiejetnosci:

tworzenia bezpiecznych aplikacji webowych

przeprowadzenia ataku na aplikacje

testowania bezpieczeristwa webaplikacji

uzywania narzedzi i technik niezbednych do atakowania i ochrony aplikacji webowych

Program szkolenia

1.

©oONOU A ®WN

Wprowadzenie.

Opis architektury aplikacji.

Powstajgce podatnosci w infrastrukturze.

Rozréznienie zagrozen.

Narzgdzia: Nmap, OpenVas, Shodan, Google Hacking.

Crawling, bruteforcing.

Ataki na aplikacje (Teoria, CaseStudy, praktyczne testowanie).
Fuzzing aplikacji.

Szukanie btedéw w konfiguracji serwera, aplikacji, infrastruktury.

10. Ataki z szyfrowaniem potaczen.

Liczba godzin - 16
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. OWASP TOP10.

- Ataki XSS, Cross Site RequestForgery, PathTraversal, RFI/LFI.
. Eksploit SQL Injection.

. Atakowanie parseréw XML.

. Podsumowanie zagrozen.
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Zatacznik nr 20 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Continuous Integration

Cel i ogdlny opis szkolenia
Celem szkolenia jest:

o zapoznanie sig ze wszystkimi elementami sktadowymi proceséw zwigzanych z wydaniami
ciggtymi oprogramowania;

o okreslenie potrzeb i celéw kazdego z proceséw;

o szacowanie zmiany i wptywu na biezace procesy;

. okreslenie dobrych i ztych praktyk zwigzanych z procesem ciagtej integracji.

Grupa docelowa
e cztonkowie zespotéw wytwarzajacych oprogramowanie;
* testerzy lub osoby petnigce funkcje testeréw;
» osoby odpowiedzialne za zapewnienie jako$ci wytwarzanego oprogramowania;
e kierownicy zespotéw lub techniczni kierownicy projektéw;
e architekci systemowi.

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy szkolenia posiadajg umiejetnosé:
e praktycznego budowania planu testéw i komunikacji w ramach C;
e implementowania poznanych sposobdw optymalizacji wykonania zadan w ramach Cl;
* opracowywania planu wydan i kryteriéw jakosci wewnetrznej i zewnetrznej tworzonego
produktu.

Program szkolenia
1. Kryteria jako$ciowe w tworzeniu oprogramowania
Elementy CI
Cl a wymagania
Ciggte testowanie
Cl a bazy danych
Zakresy ryzyk adresowane w Cl
Metryki i miary wyprzedzajgce proceséw
Separacja i modularyzacja zadan
Cl a dtug technologiczny
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Zafacznik nr 21 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Front-end: solidne podstawy — Wszystko co warto wiedzieé¢ o HTML, CSS, JavaScript i Bootstrap

Cel i ogolny opis szkolenia

Celem szkolenia jest zapoznanie uczestnikéw z szerokim zakresem zagadnien dotyczacych jezykéw
HTML, CSS i JavaScript oraz z Bootstrap, najpopularniejszym frameworkiem Ul, w stopniu
pozwalajacym na swobodne programowanie interfejséw graficznych aplikacji webowych.

Grupa docelowa

Osoby pragnace zdoby¢ jak i uzupetnié¢ swojq wiedze dotyczaca technologii potrzebnych do budowy
stron i aplikacji internetowych w warstwie przegladarki.

Efekty ksztatcenia
* Uczestnicy majg wiedze w zakresie zagadnien dotyczacych jgzykéw HTML, CSS i JavaScript
oraz z Bootstrap, najpopularniejszym frameworkiem Ul,
* Uczestnik posiada umiejetnos¢ programowania interfejséw graficznych aplikacji webowych.

Program szkolenia
e wprowadzenie
e HTML
e CSS
e JavaScript
e Bootstrap
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Zatacznik nr 22 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
ISTQB Foundation Level

Cel i ogdlny opis szkolenia

Szkolenie to pozwala na zdanie egzaminu: ISTQB Certified Tester Foundation Level. Jest to najbardziej
rozpoznawalny na $wiecie certyfikat obszaru IT. Ukoriczenie kursu pozwoli na lepsze przygotowanie
do petnienia funkcji testera w firmie. Dzigki nowej wiedzy w sposéb bardziej efektywny uczestnicy
beda mogli wykorzysta¢ swoje umiejetnosci co przetozy sie na oszczedno$¢ czasu oraz mozliwosé
pracy przy wiekszej ilosci projektow

Grupa docelowa
Testerzy

Efekty ksztatcenia
* Uczestnik ma wiedzg w zakresie podstaw testowania oprogramowania, gtéwnie:
terminologii, koniecznosci testowania oraz procesu testowania.
e Uczestnik ma wiedze w zakresie statycznych technik testowania,
* uczestnik posiada umiejetnos¢ projektowania testéw oraz zarzadzania procesem testowym

Program szkolenia
1. Podstawy testowania oprogramowania
Testowanie w kolejnych fazach projektu informatycznego
Statyczne techniki testowania
Projektowanie testéw
Zarzadzanie procesem testowym
Narzedzia w procesie testowania
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Zatgcznik nr 23 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Podstawy programowania w R

Cel i ogdlny opis szkolenia

o wprowadzenie uzytkownika w $rodowisko programistyczne R oraz narzedzia niezbedne
do pracy (RStudio),

° zapoznanie z podstawowymi strukturami i typami danych,

. podstawy programowania w jezyku R,

o podstawowe zagadnienia zwigzane z analizg danych ilodciowych i jakosciowych,

] wizualizacje danych.

Grupa docelowa
Programisci, kazda osoba, ktdéra zajmuje sie analizg oraz modelowaniem danych i ktéra chciataby

nauczy¢ si¢ podstaw programowania w jezyku R (z réznych branzy - od danych bankowych i
ubezpieczeniowych, przez dane marketingowe, a takze medyczne).

Efekty ksztatcenia
* uczestnik ma wiedzg w zakresie $rodowiska programistycznego R oraz narzedzi niezbednych
do pracy (RStudio),
* uczestnik ma wiedze na temat podstawowych struktur i typéw danych,
* uczestnik posiada umiejetnos$¢ programowania w jezyku R,
* uczestnik posiada umiejetnosci zwigzane z analiza danych ilosciowych i jakosciowych,
* uczestnik posiada umiejetnosci w zakresie wizualizacji danych

Program szkolenia
1. Wprowadzenie do $srodowiska R
Podstawowe typy i struktury danych
Elementy programowania w R
Podstawy analizy danych
Graficzna prezentacja wynikéw
Wybrane zaawansowane zagadnienia zwigzane z programowaniem w R

DU B N
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Zatacznik nr 24 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

ReactlS

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nauka budowy aplikacji typu SPA (Single PageApp) z wykorzystaniem biblioteki
React oraz mozliwoé¢ samodzielnego rozwoju posiadanej wiedzy w kierunku programowania
reaktywnego.

Rozszerzenie wiedzy uczestnikéw szkolenia pozwoli w sposob efektywny zaoszczedzié czas
przeznaczany na wykonanie projektéw. Zwigkszenie atrakcyjnosci projektéw oferowanych

przez firmg poprzez mozliwo$¢ implementacji Reactls. Zwigkszenie wachlarza frameworkéw
mozliwych do wykorzystania w projektach.

Grupa docelowa

Warsztat React jest dedykowany dla programistéw znajacych podstawy JavaScript, majacych
doswiadczenie w Node.js w zakresie transformacji plikéw z kodem JS/HTML/CSS, pragnacych pozna¢
jeden z najpopularniejszych bibliotek front-end’owychReact.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada umiejetno$¢ budowy aplikacji typu SPA z wykorzystaniem biblioteki React.

Program szkolenia
» koncepcja Virtual DOM oraz JSX
* przygotowanie srodowiska developerskiego
e budowa komponentu
e implementacja interakcji
budowa hierarchii komponentéw
e rdinice pomiedzy wtasciwoséciami a stanem
e cykl zycia komponentéw
e zasady segregacji komponentéw
* implementacja jednokierunkowego przeptywu danych
* sposoby separacji kontroli stanu aplikacji od logiki renderowania
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Zatacznik nr 25 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Redagowanie tresci dostepnej strony WWW

Cel i ogolny opis szkolenia
Celem szkolenia jest nabycie niezbgdnej wiedzy dotyczacej publikacji dostepnych tresci na stronie
internetowe;j dla kazdej grupy odbiorcéw narazonej na wykluczenie cyfrowe.

Grupa docelowa
Redaktorzy stron WWW Wszystkie osoby zaangazowane w redagowanie i publikacje tresci w
Internecie

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada umiejetnos¢ redagowania tresci strony WWW w taki sposob, aby byta ona
dostepna dla 0s6b niepetnosprawnych.

Program szkolenia
1. Prawo o dostepnosci.
Grupy uzytkownikdw narazone na wykluczenie cyfrowe.
Dostgpnos¢ (Accessibility) stron internetowych.
Oméwienie gtéwnych zasad WCAG2.0
Dostegpne tresci. Zrozumiaty tekst, Formatowanie tekstu, Uzycie nagtéwkéw, Uzycie list,
Odnosniki, Odpowiedniki tekstowe dla elementéw graficznych, Formularze, Kontrast, Wideo
Audio,
6. Porady i odpowiedzi na pytania uczestnikdw szkolenia.
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Zatgcznik nr 26 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Robot Framework - rozszerzanie mozliwosci narzedzia (poziom zaawansowany)

Cel i ogdlny opis szkolenia
Celem szkolenia jest zapoznanie sie uczestnikéw z mozliwoéciami rozszerzenia funkcjonalnosci Robot
Framework w testowaniu aplikacji za pomocg bibliotek Python i integracji z Java.

Grupa docelowa

Szkolenie kierowane jest do testeréw automatycznych, ktérzy chca rozwing¢ swoje umiejetnosci w
wykorzystaniu narzedzia Robot Framework. Uczestnicy szkolenia powinni zna¢ narzedzie Robot
Framework oraz jezyk Python i narzedzia wykorzystywane w budowaniu projektdw w jezyku Java
(Maven, Gradle).

Efekty ksztatcenia

* Uczestnik ma wiedze w zakresie mozliwosci rozszerzenia funkcjonalnoéci Robot Framework w
testowaniu aplikacji

* Uczestnik posiada umiejetnos¢ testowania aplikacji za pomoca bibliotek Python i integracji z
Java przy wykorzystaniu Robot Framework

Program szkolenia

Efektywne edytowanie testéw

Biblioteki Python

Dynamiczne biblioteki Robot z uzyciem Roboframework-tools

Mechanizm listenera i wykorzystanie w monitorowaniu i modyfikowaniu uruchamiania
testow

Pliki zmiennych i wykorzystanie w zarzadzaniu danymi testowymi

Interaktywne wykonywanie testow za pomoca Robotshell

Integracja z Maven i Gradle

Integracja z Sikuli
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Zatacznik nr 27 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Savoir-vivre wobec osoby niepetnosprawnej

Cel i ogodlny opis szkolenia
Celem szkolenia jest zapoznanie sie z zasadami savoir-vivre wobec oséb niepetnosprawnych.

Grupa docelowa
e pracownicy HR;
* pracownicy bezposredniej obstugi klienta (recepcja, biuro obstugi klienta);
® pracownicy pomocy technicznej;
® pracownicy dziatdw szkoleniowych.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
® zna zasady savoir-vivre wobec osoby z niepetnosprawnoscia
® umie skutecznie poméc klientowi z niepetnosprawnoscia
* potrafi wiasciwie zachowa¢ sie w stosunku do oséb ze specjalnymi potrzebami (podawanie
reki, rozmowa, prowadzenie, opis przedmiotéw itp.).

Program szkolenia
1. Wprowadzenie w problematyke niepetnosprawnosci;
2. Rozmowa na temat os6b z niepetnosprawnoéciami w $rodowisku, w ktérym funkcjonujg

uczestnicy zajeé;

Podstawowe akty prawne wobec niepetnosprawnoéci obowigzujgce w Polsce;

Stopnie i rodzaje niepetnosprawnosci;

Nauka, praca, zycie codzienne oséb z niepetnosprawnosciami;

Pasje, hobby i zainteresowania oséb z niepetnosprawnosciami;

Sprzet utatwiajacy codzienne funkcjonowanie i wykonywanie pracy, ktérym postugujg sie

osoby z niepetnosprawnosciami;

Jak skutecznie pomédc klientowi z niepetnosprawnoscia w zatatwieniu sprawy? Osoby z

niepetnosprawnoscia ruchowa i réznice w podejsciu do nich ze wzgledu na sposéb

poruszania sig;

9. Cwiczenia praktyczne z uzyciem woézka inwalidzkiego;

10. Prezentacja materiatéw i pomocy, ktére pomagajg osobom z niepetnosprawnoscia
sensoryczng w codziennym funkcjonowaniu;

11. Wtasciwe zachowanie wobec klienta z niepetnosprawnoscia wzrokowa: podawanie reki,
rozmowa, prowadzenie, podawanie przedmiotéw, opis otoczenia itp.;

12. Cwiczenia praktyczne: rozmowa, czynnosci codzienne, poruszanie sie z biatg laskg i
zastonigtymi przez gogle oczami, a takze ze stoperami w uszach itp.;

13. Znaczenie zachowari werbalnych i niewerbalnych w kontaktach z klientem z dysfunkcja
wzroku;

14. Alternatywne sposoby komunikowania sig z osobami z niepetnosprawnoéciami
sensorycznymi, jak: alfabet Lorma, jezyk migowy, daktylografia;

15. Nauka daktylografii i kilkudziesieciu znakéw jezyka migowego;

SNowm s w

o



Yo

Sam

16. Formy komunikacji z osobg gtuchg w przypadku nieznajomosci jezyka migowego.
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Zatacznik nr 28 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Search Driven Analytics — zastosowanie Kibany i Elasticsearcha

Cel i ogdlny opis szkolenia
Celem szkolenia jest poznanie mozliwosci Kibany pod katem analizy danych strukturalnych oraz
powigzanych z tym zagadnieri na temat silnika wyszukiwania Elasticsearch.

Grupa docelowa
Programisci, Data scientists

Efekty ksztatcenia

* Uczestnik ma wiedzg w zakresie mozliwosci Kibany pod katem analizy danych strukturalnych
* Uczestnik posiada umiejetnos$¢ wykorzystania silnika wyszukiwania Elasticsearch

Program szkolenia

Wstep

Instalacja

Modut Discover

Modut Visualize (budowanie wykreséw)
Modut Timelion

Tworzenie Dashboardéw

Pobieranie danych — Longtash (integracje)
Pobieranie danych — Elasticsearch (integracje)

0L v B o B g
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Zatgcznik nr 29 do uchwaty Senatu
Wyazszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Zautomatyzowane testy ustug sieciowych z uzyciem SoapUl

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie praktycznej wiedzy wystarczajacej do przygotowania
zautomatyzowanych testéw ustug sieciowych z uzyciem SoapUl oraz uruchamiania tych testow w
czasie tworzenia i utrzymywania oprogramowania bez udziatu cztowieka w sposdb automatyczny.

Grupa docelowa

Testerzy, programisci i osoby zarzadzajace jakoscia w projektach informatycznych, chcace podniesé
swoje kwalifikacje w zakresie zautomatyzowanego testowania ustug sieciowych (Web Services
i SOA) za pomoca narzedzia SoapUl.

Efekty ksztatcenia
e Uczestnik ma wiedze w zakresie przygotowania zautomatyzowanych testéw ustug sieciowych
z uzyciem SoapUl
* Uczstnik posiada umiejetnosci w zakresie zautomatyzowanego testowania ustug sieciowych

Program szkolenia
1. Wprowadzenie do webservices
2. Zainstalowanie i uruchomienie aplikacji testowej — (aplikacja testowa sktada sie z frontendu i

backendu - klient i serwer ustugi sieciowej, klient instalowany na komputerach uczestnikdw)

3. Elementy narzedzia SoapUl — zastosowanie i idea

4. Prosty test w SoapUl

5. Elementy testu SoapUl

6. Parametryzacja testu SoapUl

7. Zadlepienie ustug sieciowych

8. Komunikacja z WebServices z uzyciem innych transportéw

9. AMF

10. REST

11. WebRecording

12. Testy wydajnosci

13. Tematy dodatkowe /

Liczba godzin - 16




Zatacznik nr 30 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

SoapUI - zagadnienia zaawansowane

Cel i ogélny opis szkolenia
Celem szkolenia jest zapoznanie uczestnikéw z zaawansowanymi zagadnieniami zwigzanymi z
narzedziem SoapUl dla do$wiadczonych uzytkownikéw narzedzia.

Grupa docelowa
Programisci, testerzy i inzynierowie testéw zainteresowani rozbudowaniem mozliwogci narzedzia

SoapUl oraz tworzeniem zaawansowanych skryptéw jezyka Groovy wspomagajacych budowanie,
wykonywanie i raportowanie wynikéw testow.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
* ma wiedzg w zakresie budowy zaawansowanych testéw przy pomocy SoapUl
* posiada umiejetnosci rozbudowania narzedzia SoapUl oraz
* posiada umiejgtnosci tworzenia zaawansowanych skryptéw jezyka Groovy wspomagajacych
budowanie, wykonywanie i raportowanie wynikéw testéw.

Program szkolenia
* Budowa zaawansowanych testow przy pomocy SoapUl
e GroovyScripting
e Rozszerzenie interfejsu
e Rozszerzenie protokotu
e Integracja z Maven
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Zatgcznik nr 31 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Testerskie umiejetnosci miekkie

Cel i ogblny opis szkolenia

Celem szkolenia jest zwigkszenie wiedzy uczestnikéw na temat komunikacji oraz praktycznego
podejscia do przeptywu informacji. Prezentacja mozliwych zachowan asertywnych, obserwowanych
przez tester6w w trakcie prowadzonego procesu testowego.

Dzigki szkoleniu, testerzy bedg mogli sprawniej komunikowa¢ si¢ z innymi uczestnikami projektu, co
pozwoli na zoptymalizowanie czasu przy tworzeniu projektéw oraz poprawe przeptywu informacji
pomigdzy wszystkimi osobami wspéttworzacymi projekt.

Grupa docelowa
Szkolenie skierowane do Testerdw, Architektéw testdw, Inzynieréw testéw, Test Manageréw oraz
0s6b, ktére przeprowadzajag weryfikacje i walidacje oprogramowania.

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy:
* maja wiedzg w zakresie najczesciej wykorzystywanych zachowar asertywnych oraz réznych
relacji testeréw z osobami majacymi wptyw na przebieg testow
* umiejq efektywnie wykorzystywaé poznane techniki, w celu usprawnienia komunikacji oraz
optymalizacji czasu przeznaczonego na testy
* potrafig jeszcze efektywniej pracowaé w zespole.

Program szkolenia
1. Komunikacja
e Nawyki Covey’a
* Model komunikacyjny , Trzy $wiaty”
e Komunikacja werbalna
e Komunikacja niewerbalna
* Modele informacji zwrotnej
2. Asertywnosé
e Mapa asertywnosci
e Prawa Fensterheima
e Pytania otwarte i zamkniete
* Typy rekacji asertywnych
3. Negocjacje
* Reguly wptywu wedtug Cialdiniego
e Style negocjacyjne
e Techniki negocjacji
e Poziomy negocjacji

Liczba godzin - 8
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Zatgcznik nr 32 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Testowanie 360 — wszystko o testowaniu

Cel i ogdlny opis szkolenia

Szkolenie stuzy przedstawieniu praktycznych zagadnien zwigzanych z testowaniem, rodzajéw
testowania, technik i narzedzi zwigzanych z testowaniem funkcjonalnym, wydajnosciowym,
bezpieczenstwa i zapewnieniem jakosci kodu

Szkolenie ma za cel nabycie umiejetnosci pozwalajacych na wzrost jakosci testowania aplikacji,
skrocenie czasu potrzebnego na wykonanie okre$lonych testéw.

Grupa docelowa

Poczatkujacy testerzy, ktérzy chcg poznac catosciowy obraz poje¢ i technik zwigzanych z testowaniem
oprogramowania

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
* ma wiedzg w zakresie rodzajéw testowania, technik i narzedzi zwigzanych z testowaniem
funkcjonalnym, wydajno$ciowym, bezpieczeristwa i zapewnieniem jakosci kodu
* ma wiedze w zakresie praktycznych aspektéw testowania
* posiada umiejgtnos¢ wykorzystania poznanych narzedzi w praktyce
 potrafi dzieki poznanym narzedziom poprawi¢ jako$¢ testowania aplikacji, skroci¢ czas
potrzebnego na wykonanie okreslonych testéw,
* jest przygotowany do ciggtego poszukiwania mozliwosci poprawy jakosci wykonywanych
zadan zawodowych.

Program szkolenia
e wprowadzenie
e projektowanie przypadkdéw testowych
® naco zwraca¢ uwage przy testowaniu
* testowanie w projektach internetowych
e praca z aplikacjg internetowq
e testy automatyczne
e testy ustug SOAP i REST
e testowanie bezpieczenistwa
e testowanie wydajnosciowe
e testy jednostkowe i uzytecznosci
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Zatacznik nr 33 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Testowanie uzytecznosci i UX

Cel i ogblny opis szkolenia

Poznane narzgdzia umozliwig testowanie i poprawe uzytecznoséci i User Experience zaréwno prostych
projektow landing page, stron jak i zaawansowanych aplikacji takze uczestnikom nie znajacym
technologii front-end.

Uczestnicy dowiedza sig, w jaki sposéb moina oferowaé klientom jeszcze lepiej dostosowane
aplikacje oraz witryny, zwigkszy¢ konkurencyjnos¢ firmy na rynku

Grupa docelowa
* analitycy biznesowi, testerzy, kierownicy projektéw chcacy wzbogacié swoj warsztat pracy o
umiejetnos¢ testowania uzytecznosci i User Experience
 osoby chcace przygotowac sie do pracy projektanta User Experience

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
* posiada wiedzg z zakresu metod i narzedzi testowania uzytecznosci
* posiada wiedze w zakresie technik i obstugi narzedzi wykorzystywanych w pracy projektanta
Ux
* posiada umiejgtnosci testowania i poprawy uzytecznoéé i User Experience zaréwno prostych
projektoéw landing page, stron jak i zaawansowanych aplikacji takze uczestnikom nie
znajacym technologii front-end.
* jest gotowy oferowac klientom jeszcze lepiej dostosowane aplikacje oraz witryny, zwiekszyé
konkurencyjnos¢ firmy na rynku

Program szkolenia
e Metody testowania uzytecznosci
* Metody i narzedzia zdalnego testowania uzytecznosci
e Analiza i wycigganie wnioskéw z testéw
* Testowanie aplikacji i ustug wybranych przez uczestnikéw
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Zatgcznik nr 34 do uchwaty Senatu
Wyziszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Testy bezpieczeristwa nowoczesnych aplikacji internetowych

Cel i ogolny opis szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie wiedzy, ktéra uczyni z uczestnika nie tylko weryfikatora
bezpieczedstwa na podstawie baz wiedzy i gotowych exploitéw ale da podstawy do zostania
researcherem bezpieczeristwa zdolnym do pracy z nieznanymi aplikacjami i protokotami oraz
wyszukiwania nowych podatnosci w nich.

Grupa docelowa
Szkolenie jest kierowane do testeréw, programistéw, administratoréw aplikacji, audytoréw

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
* posiada wiedzg z zakresu prowadzenia testéw penetracyjnych, reverse engineeringu
* posiada umiejetnosci zastosowania tych metod do weryfikacji bezpieczeristwa ztozonych
systemow.

Program szkolenia
e rodzaje testéw penetracyjnych
* rodzaje podatnosci, typy podatnosci wedtug réznych klasyfikacji
* narzedzia do analizy sieci i fazy rozpoznania
e ataki na aplikacje webowe
* narzedzia do testéw manualnych typy proxy
* automatyczne skanery bezpieczeristwa
e zbiory exploitéw
e skrypty i automatyzacja
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Zatacznik nr 35 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Tworzenie dostepnych dokumentéw PDF

Cel i ogélny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci tworzenia dokumentéw PDF dostepnych dla oséb
niepetnosprawnych. Zwigkszenie atrakcyjnosci oferty firmy oraz poszerzenie grona klientéw poprzez
tworzenie dokumentéw PDF dostepnych dla oséb niepetnosprawnych. Zwigkszenie udziatu w rynku
poprzez oferowanie produktéw umozliwiajagcych osobom niepetnosprawnym korzystanie z
utworzonych dokumentéw. Mozliwos¢ tworzenia wigkszej liczby projektow.

Grupa docelowa
e Redaktorzy stron www
® Wszystkie osoby zaangazowane w redagowanie i publikacje treéci w Internecie

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
* Ma wiedzg na temat specyfiki dokumentéw dostepnych dla oséb niepetnosprawnych.
® Umie postugiwac sig narzedziami i technikami umozliwiajgcymi tworzenie treéci dla 0séb o
specjalnych potrzebach.

Program szkolenia
1. Wprowadzenie do tworzenia dostepnych dokumentéw. Odbiorcy dostepnych dokumentdw,
Umocowanie prawne nt. dostepnych dokumentéw, Niezbedne oprogramowanie.
2. Jak rozpoznac dostepny dokument PDF: Gtéwne zasady tworzenia dostepnych dokumentéw,
Czcionka, Bloki tekstu, Zrozumiaty tekst, Wyrdznienie treéci, Obrazy tekstu.
Microsoft Word.
4. Adobe Acrobat Pro.

w
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Zatacznik nr 36 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Tworzenie dostepnych stron internetowych
Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnoéci tworzenia stron WWW dostepnych dla oséb z
niepetnosprawnosciami.

Grupa docelowa
* Tworcy i administratorzy stron WWW administracji publicznej
e Kierownicy i pracownicy dziatéw IT
e Nauczyciele i wyktadowcy

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
® zna wymogi stawiane stronom internetowym zgodnie z Rozporzadzeniem Rady Ministréw z
dnia 12 kwietnia 2012 r. w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnosci oraz ze standardem
WCAG 2.0.
* wie, w jaki spos6b tworzy¢ strony WWW dostepne dla oséb z niepetnosprawnosciami,
zgodnie z Rozporzadzeniem Rady Ministréw z dnia 12 kwietnia 2012 r. w sprawie Krajowych
Ram Interoperacyjnosci oraz spetniajgce podstawowe wymagania okreélone poprzez
standard WCAG 2.0.
* potrafi tworzy¢ strony internetowe dostgpne dla 0séb z niepetnosprawnoéciami

* jest gotowy do uwzgledniania potrzeb 0séb z niepetnosprawnosciami przy projektowaniu
stron internetowych.

Program szkolenia

1. Grupy uzytkownikéw narazone na wykluczenie cyfrowe.

2. Dostgpnosc (Accessibility) stron internetowych.

3. Omowienie wszystkich (61) kryteriéw sukcesu podzielonych na cztery gtéwne zasady WCAG 2.0:
Postrzegalnos¢, Funkcjonalnosé, Zrozumiato$é, Rzetelnoéé.

4. Dobre praktyki w tworzeniu stron WWW dostepnych dla oséb z niepetnosprawnoscia.
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Zatacznik nr 37 do uchwaty Senatu

Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku

nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA

Vue.js

Cel i ogolny opis szkolenia
Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci budowy petnych aplikacji typu SPA z uzyciem Vue.js, ktore
beda zawierac routing, komunikacje z serwerem oraz scentralizowany stan.

Rozszerzenie wiedzy uczestnikéw szkolenia pozwoli w sposéb efektywny zaoszczedzi¢ czas
przeznaczany na wykonanie projektéw. Zwigkszenie atrakcyjnosci projektéw oferowanych przez
firmg poprzez mozliwoé¢ implementacji Vue.js. Zwiekszenie wachlarza frameworkéw mozliwych do
wykorzystania w projektach.

Grupa docelowa
Warsztat adresowany do osdéb, ktére:
Znaja podstawy JavaScript oraz jQuery i chca nauczy¢ sie budowaé lepiej ustrukturyzowane i

zarzadzalne aplikacje SPA z uzyciem Vue.js.

Znajq JavaScript oraz podstawy Vue.js i chcg poznaé dobre praktyki pisania aplikacji w tej

bibliotece.

Znaja inny framework JavaScript taki jak React.js lub Angular i chca poszerzy¢ swoje

horyzonty w kierunku Vue.js.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik

posiada umiejetnos¢ budowy lepiej ustrukturyzowanych
i zarzadzalnych aplikacji SPA z uzyciem Vue.js

ma wiedzg w zakresie dobrych praktyk pisania aplikacji
w bibliotece Vue.js

ma rozszerzong wiedze w zakresie znajomosci Vue.js
posiada umiejetnos¢ optymalizacji wydajnosci

Program szkolenia

1,

©oNOGL AW

Tl il N G SO
A U W N L O

co daje Vue.js

przygotowanie $rodowiska developerskiego

single file components

wyséwietlanie danych i interakcja

reaktywnos$¢ — computed properties, watchery, metody
cykl zycia instalacji

dyrektywy

filtry

komponenty

. hierarcha komponentéw - sloty oraz mixiny
. pobieranie i wysytanie danych przez AJAX

. Vue devtools

. walidacja formularzy

. routing

. architektura flux

. vuex



17. korzystanie z JSX

18. komponenty funkcjonalne
19. unit testy

20. optymalizacja wydajnosci
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Zatgcznik nr 38 do uchwaty Senatu
Wyaiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTAtCENIA DLA SZKOLENIA
Zarzadzanie jakoscia w projektach IT

Cel i ogélny opis szkolenia

Celem szkolenia jest kompleksowe omdéwienie problematyki zarzadzania jakoscia w projektach
informatycznych, ze szczegdinym uwzglednieniem obowiazujacych standardéw i de facto standardéw
oraz praktyki w zarzadzaniu jakoscig.

W szerszym kontekscie celem jest poszerzenie oferty firmy, wzrost atrakcyjnoéci oferowanych ustug
na rynku. Uczestnicy szkolenia beda mogli dobraé¢ odpowiednie metody i narzedzia do swojej,
konkretnej sytuacji projektowej, usprawnienie pracy poprzez automatyzacje pewnych proceséw oraz
polepszenie jakosci prezentowania wynikéw

Grupa docelowa

Menedzerowie projektéw w branzy IT oraz wszystkie osoby zainteresowane tematyky zarzadzania
jakoécig w przedsiewzieciach IT.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik posiada wiedze, ktéra pozwoli im na usprawnienie pracy poprzez automatyzacje pewnych

procesdw oraz polepszenie jakosci realizowanych projektéw/ ustug

Program szkolenia

Popularne narzedzia zarzadzania btedami
Podsumowanie

1. Wprowadzenie do kursu

2. Planowanie zarzadzania jakoscig
3. Testowanie

4. Dokumentacja

5. Komponenty zewnetrzne

6. Zarzadzanie btedami

£

8.
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Zatgcznik nr 39 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Professional SCRUM Product Owner

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie przez uczestnikéw wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z planowaniem
cykli produkcyjnych, gromadzeniem i efektywnym zarzadzaniem wymaganiami, monitorowaniem
postgpow prac oraz oceng dostarczonych przez zesp6t rozwigzan. W trakcie szkolenia uczestnicy
dowiadujg sig jak wspdtpracowac z interesariuszami projektu i zespotem projektowym tak, aby
wytwarzane oprogramowanie reprezentowato najwyzsza mozliwg warto$c.

Grupa docelowa

Szkolenie Professional Scrum Product Owner przeznaczone jest dla oséb odpowiedzialnych za
zarzadzenie produktami lub liniami produktowymi opartymi o oprogramowanie, takich jak
kierownicy produktéw, programéw lub projektéw, kierownicy dziatéw IT i wszystkich, ktdérzy chca
efektywnie zarzadza¢ wartoécia wytwarzanego oprogramowania, efektywnie planowaé i
monitorowac rozwéj oprogramowania oraz doskonali¢ wspétprace z zespotami scrumowymi.

Efekty ksztatcenia
* Uczestnik posiada wiedzg i umiejetnosci zwigzane z planowaniem cykli produkcyjnych,
gromadzeniem i efektywnym zarzgdzaniem wymaganiami, monitorowaniem postepéw prac
oraz oceng dostarczonych przez zesp6t rozwigzan.
* Uczestnik posiada umiejetno$¢ wspdtpracy z interesariuszami projektu i zespotem

projektowym tak, aby wytwarzane oprogramowanie reprezentowato najwyzszg mozliwa
wartosc.

Program szkolenia

1. Zwinne zarzadzanie produktem
Zarzadzanie produktem przy uzyciu wartosci
Planowanie w ujeciu zwinnym
Zarzadzanie wymaganiami
Wartoéciowy przyrost, wartosciowe wydanie
Zarzgdzanie wydaniami oprogramowania
Monitorowanie i ocena przebiegu prac
Catkowity koszt posiadania (Total Cost Ownership, TCO) Skala, wieloprojektowog¢,
wielozespotowos$é, rozpoznawalnoéé
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Zatgcznik nr 40 do uchwaty Senatu
Wyziszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Komunikacja interpersonalna

Cel i og6lny opis szkolenia

Szkolenie ma na celu przekazanie informacji, na czym polega precyzja przekazu. W jego trakcie
uczestnicy poznaja wptyw mowy ciata i wyrazanych emocji na skutecznoé¢ przekazu. Uczy
asertywnosci i reakcji na agresywna krytyke. Pokazuje, w jaki sposob komunikowac sie skutecznie z
réznymi stylami komunikacyjnymi w zespole.

Grupa docelowa
Szkolenie adresowane jest do specjalistéw, lideréw zespotéw, manageréw dazacych do skutecznego i
efektywnego komunikowania sie ze wspétpracownikami.

Efekty ksztatcenia
* uczestnik posiada wiedze na temat technik méwienia oraz mozliwoéci doskonalenia
prezentacji

* uczestnik posiada umiejetnosci prezentowania w sytuacjach wystapien publicznych.

Program szkolenia
1. Psychologiczne podstawy komunikagji
Narzedzia negocjacyjne
Kontrola przebiegu rozméw i negocjacii
Praca zespotowa
Cwiczenia rejestrowane kamerg, omawiane w procesie grupowym
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Zatacznik nr 41 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Zarzadzanie czasem, przeptywem zadan i priorytetami

Cel i ogblny opis szkolenia

Celem szkolen jest nabycie wiedzy i prze¢wiczenie w warsztatowej formie, metod i zatozer Agile i
Lean. Kazdy modut szkolenia sktada sie z wprowadzenia teoretycznego oraz praktycznych
warsztatéw, ze stosunkiem 30% wyktadoéw a 70% warsztatéw . Dzieki temu uczestnicy maksymalnie
wykorzystuja poswiecony czas , poprzez éwiczenia uczg sie szybciej i wiecej zapamietuja .

Grupa docelowa

Osoby, ktére musza wzigé pod uwage zarzadzanie czasem, definiowanie oraz radzenie sobie z
postawionymi oraz otrzymanymi zadaniami, nadajac im odpowiednie priorytety, radzac sobie przy
tym z prokrastynacja oraz oczywiscie ,getting things done”.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
® zna metody i zatozenia Agile i Lean,
® zna narzgdzia, podejscia i techniki wspomagajace realizacje celéw i zadar
* stosuje w praktyce narzgdzia, podjescia i techniki pomagajace wyzby¢ sie prokrastynacji,
realizowac zadania, definiowa¢ i realizowaé zamierzone cele,
* identyfikuje obszary i wykorzystuje wiasciwe narzedzia w celu likwidacji marnotrawstwa.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie,

2. Przeglad gtéwnych technik zmieniajacych poglad na sytuacje

3. Radzenie sobie z prokrastynacja

4.7 nawykdw skutecznego dziatania

5. Getting Things Done

6. Zatozenia Lean i mindset Agile aby wyzby¢ sie marnotrawstwa i dostarcza¢ wartoéé
7. Personal Kanban

8. Technika Pomodoro
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Zatacznik nr 42 do uchwaty Senatu
Wyiszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTAtCENIA DLA SZKOLENIA
Kanban Praktycznie

Cel i ogélny opis szkolenia

Celem warsztatu jest zdobycie przez uczestnikéw umiejetnosci efektywnego postugiwania sie
techniky kanban w procesie wytwarzania oprogramowania. W trakcie intensywnych ¢wiczen
uczestnicy skonstruuja tablice i karty kanban dla swoich proceséw wytwarczych, rozwazg warianty
SLA (service level agreement) dla swoich projektéw, przygotujg zestaw miar wspierajace system
Kanban i kulture Kaizen w swoich zespofach.

Grupa docelowa

Warsztat Kanban Praktycznie przeznaczony jest dla 0séb uczestniczacych w rozwoju oprogramowania
i chcacych zaznajomié sie z podstawami techniki Kanban. Dotyczy to zaréwno programistéw,
architektow oprogramowania jak i kadry menedzerskiej, ktéra chce usprawni¢ proces wytwarzania
oprogramowania w organizacji, ktorg zarzadza.

Efekty ksztatcenia
* Uczestnik ma wiedze w zakresie mozliwosci wptywu na polepszenie produktywnosci
zespotdw poprzez odkrywanie i eliminowanie waskich gardet w procesie produkcji.
* Uczestnik posiada umiejetnos¢ efektywnego zarzadzania iloscia pracy wykonywanej przez
zespot
* Uczestnik potrafi monitorowa¢, analizowa¢ i udoskonalaé procesy produkcji oprogramowania
przy uzyciu prezentowanych technik.

Program szkolenia
1. Wprowadzenie do szczuptych (lean) proceséw produkcyjnych

Systemy typu "ciggnionego" (pull) a systemy "pchane" (push)

Warsztat: symulacja procesu wytwoérczego*

Prosta idea, ogromna zmiana: system kanban

Mapowanie strumienia wartosci (value stream mapping)

Tablice i karty kanban: konstrukcja i przeznaczenie

Kultura pracy zespotowej: zebrania zespotu w modelu kanban

Analiza przeptywu, kontrola przepustowosci systemu: identyfikacja waskich gardet, kontrola

ilosci pracy bedacej w toku (work in progress, WIP)

9. Planowanie produkcji w modelu kanban

10. Szacowanie w modelu kanban

11. Pojecie poziomu obstugi (service level agreement, SLA): oczekiwania klienta a przepustowosé
systemu produkc;ji

12. Narzedzia monitorowania i raportowania postepéw prac: uzyteczne miary i diagramy

13. Rytm produkcji: wypracowanie i utrzymanie tempa prac - produkcja i wydanie
oprogramowania do klienta

14. Zarzadzanie ograniczeniami i zmiennoscig procesu

15. Fundament inzynierski

16. Kultura kaizen w produkcji oprogramowania: doskonalenie procesu

17. Skalowanie systemu kanban

18. Przeglad narzedzi pomocniczych

19. Kanban a Scrum
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Zatgcznik nr 43 do uchwaty Senatu
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku
nr 1/2018 z dnia 8 lutego 2018 r.

PROGRAM KSZTALCENIA DLA SZKOLENIA
Sztuka Prezentacji

Cel i ogdlny opis szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowania i skutecznej realizacji
prezentacji,  nastawionych na osiggniecie  konkretnych  celéw, skuteczng  sprzedaz
pomystdw/rozwigzan, rozwdj umiejetnosci przyciggania uwagi publicznosci, radzenie sobie
w trudnych sytuacjach

Grupa docelowa

Dyrektorzy, Kierownicy, Sprzedawcy/Konsultanci i inni Pracownicy, ktérzy dokonujg prezentacji firmy
ijej produktéw, zajmujg sie przekonywaniem wspotpracownikéw, przetozonych, inwestoréw
do proponowanych rozwiazan, kontaktuja sie z Klientami, dostawcami, dziennikarzami, etc.

Efekty ksztatcenia
Uczestnik:
e posiada umiejetnos¢ wykorzystania elementéw komunikacji niewerbalnej w celu wsparcia
przekazu werbalnego i gtéwnych tez prezentacji
* potrafi zaprojektowa¢ logiczne, klarowne i zrozumiate wystapienie
* umie dopasowac prezentacje do odbiorcy, poprzez umiejetnoé¢ dostosowania poziomu
i sposobu przekazu
* posiada umiejgtno$¢ kontroli nad grupa, sobg i sytuacja, utrzymuje pewnos¢ siebie podczas
catej prezentacji
* zna techniki zwigkszania zaangazowania i zainteresowania stuchaczy
* potrafi lepiej dobierac i prezentowa¢ argumenty
* potrafi lepiej wykorzystywa¢ sesje pytar i odpowiedzi

Program szkolenia
* Przygotowanie do prezentacji i wystapien publicznych
e Struktura prezentacji
e Praca zaudytorium
e Umiejetnosci prezentera
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