Uchwala nr 14/2022
Senatu Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku
z dnia 29 czerwca 2022 roku

w sprawie zatwierdzenia zmian w programie studiow
pierwszego stopnia na kierunku Informatyka stosowana o profilu praktycznym

Na podstawie art. 64 ust. 1 pkt 1 oraz ust. 2 pkt 1, art. 67 ust. 1, art. 28 ust. 1 pkt. 11 ustawy z
dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2021 r,, poz. 478) w
zwigzku z § 7 ust. 1 pkt 11 Statutu Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku, uchwala
si¢ co nastepuje:

§1
Senat Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku zatwierdza zmiany w programie
studiow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka stosowana o profilu praktycznym,
zatwierdzonym Uchwata nr 17/2021 Senatu Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku z
dnia 30 czerwca 2021 r.

§2
Senat przyjmuje tekst jednolity Programu studiéw, o ktéorym mowa w ust. 1, ktory stanowi
zatacznik nr 1 do niniejszej uchwaly.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjgcia.

Przewodniczacy Po ieg‘izenia Senatu
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Uchwata nr 14/2022
Senatu Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku

z dnia 29 czerwca 2022 roku

w sprawie zatwierdzenia zmian w programie studiéow

pierwszego stopnia na kierunku Informatyka stosowana o profilu praktycznym

Na podstawie art. 64 ust. 1 pkt 1 oraz ust. 2 pkt 1, art. 67 ust. 1, art. 28 ust. 1 pkt. 11
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z
2021 r., poz. 478) w zwigzku z § 7 ust. 1 pkt 11 Statutu Wyzszej Szkoty

Ekonomicznej w Biatymstoku, uchwala sie co nastepuje:

§1

Senat Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Biatymstoku zatwierdza zmiany w programie
studiow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka stosowana o profilu
praktycznym, zatwierdzonym Uchwatg nr 17/2021 Senatu Wyzszej Szkoty
Ekonomicznej w Biatymstoku z dnia 30 czerwca 2021 r.

§2

Senat przyjmuje tekst jednolity Programu studiow, o ktérym mowa w ust. 1, ktory

stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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AMGRZAD STUDENCK Biatystok, 20 czerwca 2022 r.
'(Z5ZA SZKOLA EKONOMICZNA
702 Bialystok. ul. Zwyciestwa 14/3
tal fax (85) 652-00-24

UCHWALA RADY STUDENTOW
WYZSZEJ SZKOLY EKONOMICZNEJ W BIALYMSTOKU

z dnia 20 czerwca 2022 roku

W sprawie wyrazenia opinii na temat zmian w programie studiow
na kierunku Informatyka stosowana studia I stopnia

§1

Na podstawie art. 110 ust. 4 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce (t.j. Dz.U. z 2018 poz. poz. 1668 z pozn. zm.), po zapoznaniu si¢ z projektem programu
studiow dla kierunku Informatyka stosowana studia I stopnia o profilu praktycznym
przedstawionym Samorzadowi Studenckiemu WSE do konsultacji 14 czerwca 2022 1.

Rada Studentéw Wyzszej Szkoty Ekonomicznej pozytywnie opiniuje zmiany w programie
studiéw na kierunku Informatyka stosowana studia I stopnia o profilu praktycznym.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Program studiow przyjety
Uchwalg Senatu Nr 14/2021 z dnia 29.06.2022 .

PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU
»INFORMATYKA STOSOWANA”

Obowigzujacy studentow rozpoczynajacych studia od roku akademickiego 2022/2023

Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil ksztalcenia profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne i niestacjonarne
Liczba semestrow 7 - semestralne

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 210 ECTS

Tytul zawodowy nadawany absolwentom inzynier

Celem studiow na kierunku Informatyka stosowana jest realizacja strategicznych celow
Uczelni przygotowanie teoretyczne i przede wszystkim praktyczne specjalistow — inzynierow
informatykow. Program studiow zostal zaprojektowany tak, by umozliwi¢ studentom
uzyskanie wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych na wykonywanie pracy informatyka-
programisty.

Studia prowadzone na kierunku Informatyka stosowana oferuja studentom nie tylko zdobycie
wiedzy i wyksztalcenia technicznego, ale dajg réwniez mozliwos¢ wyrobienia u nich
zdolnoéci logicznego, konstruktywnego i asertywnego myslenia oraz zdolnosci do skutecznej
wspolpracy w zespolach projektowych. Ponadto ksztattuja w nich postawy przedsigbiorcze i
innowacyjne. Dzieki zdobytej wiedzy i nabytym umiejetnosciom, absolwenci tego kierunku
nie bedg mieli problemow z odnalezieniem si¢ na rynku pracy znajdujac zatrudnienie glownie
w szybko rozwijajacym si¢ sektorze informatycznym, przyczyniajac si¢ tym samym do
wzrostu potencjatu gospodarczego zarowno regionu podlaskiego, jak i calego kraju zgodne z
zatozeniami misji WSE.

W ramach kierunku sg realizowane specjalnosci realizujace potrzeby rynku pracy, w tym
szczegOlnie dostarczajace praktycznych umiejetnosci w zakresie programowania. W ramach
specjalnosci uwzglednione sg treéci dotyczace wybranych jezykow programowania.

Absolwent jest przygotowany do praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy 1
umiejetnosci, do pracy w instytucjach/firmach tworzacych oraz rozwijajacych szeroko pojete
systemy informatyczne.

Absolwenci maja mozliwos¢ kontynuowania dalszego ksztalcenia na studiach drugiego
stopnia (2-letnie magisterskie). Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedzin i dyscyplin
naukowych, do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

Kierunek studiow informatyka stosowana jest przyporzadkowany do dziedziny nauk
inzynieryjno - technicznych, dyscyplina informatyka techniczna i telekomunikacja. Ponadto,
wspierajacy charakter w stosunku do tych dyscyplin maja wiedza i umiejgtnosci:

— z dziedziny nauk inzynieryjno - technicznych: automatyka, elektronika i elektrotechnika
— z dziedziny nauk scistych i przyrodniczych: dyscypliny matematyka i informatyka




— z dziedziny nauk spolecznych dyscypliny ekonomia i finanse, nauki o zarzadzaniu i
jakosci, nauki prawne, nauki o bezpieczenstwie, psychologia/socjologia

Tabelal. Procentowe udziaty dyscyplin naukowych, do ktérych odnosi si¢ program studiow

Dyscyplina naukowa % udzial liczby
punktéw ECTS
Dziedzina nauk inzZynieryjno technicznych
— informatyka techniczna i telekomunikacja — dyscyplina wiodaca | 71,2
Dziedzina nauk spolecznych
— nauki o zarzadzaniu i jakosci | 13,6
Dziedzina nauk S$cislych i przyrodniczych
— informatyka { 152

Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla kierunku uwzglednia réwniez petny zakres efektow
uczenia sie, prowadzacych do uzyskania kompetencji inzynierskich.

W ramach kierunku sg realizowane specjalnosci realizujgce potrzeby rynku pracy, w tym
szczegolnie dostarczajgce praktycznych umiejgtnosci w zakresie programowania. W ramach
specjalnosci uwzglednione sg tresci dotyczace wybranych jezykéw programowania.

1. Zajecia lub grupy zaje¢é, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z przypisaniem
do nich efektéw uczenia si¢ i tresci programowych zapewniajacych uzyskanie tych
efektow

Efekty uczenia si¢ dla kierunku Informatyka stosowana zostaly zdefiniowane w sposob
zapewniajacy ich osiggniecie zaréwno przez studentéw studiow stacjonarnych jak i
niestacjonarnych. Oznacza to, iz poprzez realizacj¢ programow studidow Uczelnia zapewnia
uzyskanie takich samych efektow uczenia si¢ na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych -
zalqcznik nr 1

Zakladane efekty uczenia si¢ sa ukierunkowane na potrzeby gospodarki opartej na wiedzy
oraz potrzeby rynku pracy w regionie. Sa one wynikiem:

— analizy dotychczasowych programow studiow;

— konsultacji z absolwentami 1 studentami;

— konsultacji zewnetrznych z potencjalnymi pracodawcami;

— analiz trendéw na rynku pracy i ogélnych trendoéw spoteczno-gospodarczych.

Integralng czescig programu studiéw jest plan studiow, ktéry uwzglednia:

1) forme studiéw (stacjonarne lub niestacjonarne), liczbe semestrow i liczbe punktow
ECTS niezbgdng do ukonczenia studidw,

2) wykaz zaje¢ ktorych zaliczenie jest wymagane do ukonczenia studiow na danym
kierunku i poziomie ksztatcenia,

3) semestralny wymiar godzin realizowanych w ramach wszystkich zaplanowanych form
i typow zaje¢ oraz metod ksztalcenia,

4) forme zaliczenia stwierdzajacg osiggniecie efektow uczenia si¢ przez studenta,

5) liczbe punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach poszczegdlnych zajec.




Tabela 2. Moduly zaje¢ wraz z liczba godzin zaje¢ oraz liczbg punktow ECTS

Grupy przedmiotéw Godziny
Studia Studia ECTS
stacjonarne | miestacjonarne

I. Przedmioty ksztalcenia ogdlnego 165 93 11
I1. Przedmioty podstawowe 485 277 31
I11. Przedmioty kierunkowe 1380 852 81
IV. Przedmioty specjalno$ciowe 730-765 402-421 36
V. Lektoraty z jezykow obcych 130 66 6
VI. Wychowanie fizyczne 60 - 0
VII. Seminarium dyplomowe 90 62 15
- w tym praca dyplomowa
VIII. Praktyki studenckie 6 miesigcy (960 h) 30

Ogédlem 3920-3955 | 2712-2731 210

W ramach modutu przedmiotow specjalnosciowych realizowany jest wymoég umozliwienia
studentom wyboru tresci ksztalcenia w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktow
ECTS niezbednych ukonczenia studiow na danym poziomie. Po czwartym semestrze studenci
wybierajg jedng ze specjalnosci, a w ich ramach okreslona pule przedmiotow.

Plan studiow dla studiow stacjonarnych — zalgcznik nr 2
Plan studiow dla studiow niestacjonarnych — zalqcznik nr 3

2. Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w
trakcie calego cyklu ksztalcenia

Realizacja efektéw uczenia si¢ podlega systematycznej weryfikacji oraz dokumentacji w celu
stalego doskonalenia jakosci ksztalcenia w ramach Uczelnianego Systemu Zapewnienia
Jakosci Ksztalcenia Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Bialymstoku. Kierunkowe efekty
uczenia si¢ stanowig podstawg wyznaczania zakresu tresci ksztalcenia, ich usytuowania w
modulach ksztalcenia, sekwencyjnosci przedmiotow. Metody ksztalcenia, zaliczenie 1 inne
sposoby weryfikacji okre$lone sa w sylabusach przedmiotéw na dany rok akademicki.

Weryfikacja efektow uczenia si¢ prowadzona jest na roznych etapach ksztalcenia:

e poprzez zaliczenia czastkowe (zaliczenia wszystkich form zaje¢ w ramach
poszczegbdlnych modulow);

o weryfikacja efektow uczenia si¢ uzyskiwanych w trakcie praktyk;

o weryfikacje zalozonych w programie studiow efektow uczenia si¢ przez seminarium
dyplomowe i przygotowanie pracy dyplomowej, a takze w trakcie egzaminu
dyplomowego;

e weryfikacja obejmuje wszystkie kategorie: wiedzg, umiejetnosci 1 kompetencje
spoleczne.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ zalozonych w poszczegélnych modutach sg
okre$lone w zatwierdzonym sylabusie. Sylabus precyzuje metody walidacji efektow
uwzgledniajac adekwatnos$¢ metody weryfikacji do okreslonych tresci i specyfiki efektow w
poszczegdlnych kategoriach. Sposoby weryfikacji modulowych (przedmiotowych) efektow
uczenia si¢ przewiduja wykorzystanie nastepujgcych metod:

e egzamin ustny;

e egzamin pisemny;



praca kontrolna (projekt, referat, prezentacja, esej, inne prace pisemne);
zaliczenie ustne;

kolokwium;

praktyka.

Sposob weryfikacji efektow uczenia si¢ uzyskanych w trakcie praktyk jest okreslony przez
Regulamin Praktyk i polega na ocenie przebiegu praktyki przez Pelnomocnika d.s. praktyk
studenckich w sprawozdaniu z przebiegu praktyki zawodowe;j.

System weryfikacji efektow koncowych obejmuje kontrol¢ i nadzér nad procesem
dyplomowania.

Sposéb weryfikacji efektow ksztalcenia odnoszacych si¢ do prac dyplomowych i procesu
dyplomowania reguluje uchwala Senatu ws. dyplomowania i prac dyplomowych.

Studenci na kierunku Informatyka stosowana przygotowuja pracg inzynierska. Powinna ona
dotyczy¢ realizacji zadania inzynierskiego lub analitycznego o charakterze praktycznym,
zgodnym ze studiowanym kierunkiem. W szczegdlnosci, przygotowanie pracy dyplomowe)
stuzy wykazaniu, ze absolwent uzyskat efekty ksztalcenia w nastgpujacym zakresie:

» wiedzy na temat istoty pracy dyplomowej, wymagan w zakresie jej przygotowania (w tym
dotyczacych poszanowania praw autorskich), metod i technik badawczych stosowanych w
pracach inzynierskich (stosownie do zakresu tematycznego przygotowywanej pracy);

« umiejetnosci identyfikacji i specyfikacji rozwigzywanego problemu inzynierskiego.
definiowania celow zadania badawczego (projektowego) oraz okreslania priorytetow
stuzacych jego realizacji;

« umiejetnosci analizy problemu projektowego/badawczego z wykorzystaniem adekwatnie
dobranych metod, w oparciu o informacje z literatury, baz danych oraz innych wlasciwie
dobranych zrédet, takze w jezyku obcym oraz istniejgce rozwiazania techniczne;

» umiejetnosci realizacji prostych zadan badawczych i projektowych, w tym rozwigzywania
probleméw inzynierskich z wykorzystaniem adekwatnych metod, technik i technologii,
narzedzi 1 materialow;

» dostrzegania i uwzgledniania aspektow systemowych i pozatechnicznych rozpatrywanego
zadania inzynierskiego, dylematéw z tym zwigzanych, a takze dokonanie analizy
ekonomicznej przedstawianego problemu;

» prezentacji wlasnych pogladow i formulowania wnioskow w oparciu o wyniki
przeprowadzonych prac projektowych/analitycznych;

« prezentacji wynikéw analizy rozwigzywanego problemu inzynierskiego (badawczego)
problemu) wraz z ich dyskusja.

Szczegdtowe efekty uczenia si¢ dotyczace procesu przygotowania pracy dyplomowej okresla
sylabus przedmiotu ,,Seminarium dyplomowe”.
Osiagniecie efektow uczenia si¢ przypisanych seminarium dyplomowemu i pracy
dyplomowej jest weryfikowane trojstopniowo:



Celem praktyk zawodowych jest nabycie przez studenta nowych lub poglebienie
posiadanych juz (nabytych podczas studiéw) umiejetnosci i kompetencji spolecznych, ktére
sa pozadane, potrzebne lub nawet niezbedne podczas wykonywania zawodu. W
szczegolnosci:

— Poglebienie i poszerzenie umiejg¢tnosci zdobytych przez studenta w czasie studidw i
nabycie nowych umiejetnosci poprzez praktyczne rozwiazywanie rzeczywistych zadan
zawodowych. Poszerzenie wiedzy zdobytej w czasie studiow;

— Nabycie umiejetnosdci 1 zachowan potrzebnych w $rodowisku pracy (praca w zespole,
nalezyty stosunek do pracy 1 innych wspéluczestnikow, z ktérymi praca jest
wykonywana);

— Zapoznanie studentdéw z organizacjg i funkcjonowaniem instytucji oraz jej komorek
zwigzanych z realizacjg zadan bezposrednio powigzanych z kierunkiem i specjalnoscia
studiow;

— Zapoznanie z wyposazeniem technicznym, technologicznym i informatycznym instytucji;

— Poznanie $rodowiska zawodowego, zasad etyki zawodowej, holistycznego i
zindywidualizowanego podejscia do 0sdb, w procesie realizacji praktyk zawodowych.

Zakres praktyki uzalezniony jest w szczegdlnosci od kierunku ksztalcenia, zgodnie z ktérym
praktyke zawodowa studenci moga odbywaé¢ w przedsigbiorstwach, instytucjach oraz
jednostkach administracji publicznej i1 samorzadowej, adekwatnych do realizowanego
kierunku studiow. Miejscem odbywania praktyki moga by¢ rowniez jednostki organizacyjne
Wyzszej Szkoly Ekonomicznej w Biatymstoku.

W ramach praktyki student:

— Zapoznaje si¢ z przepisami BHP oraz regulaminami obowiazujagcymi w przedsigbiorstwie
(instytucji), ktdrych jest zobowigzany przestrzegac podczas praktyki.

— Poznaje zakres dzialalnosci danej organizacji (specyfike prowadzonej dziatalnosci,
strukture organizacyjna itp.).

— Poznaje zakres dzialania i1 zasady funkcjonowania wybranych jednostek (komorek
organizacyjnych) przedsigbiorstw (instytucji) zwigzanych z realizacja podstawowych
zadan - bezposrednio powigzanych z kierunkiem i specjalnoscig studiow np.:. z
przygotowaniem i opracowaniem sprawozdan finansowych, obstugg biura, prowadzeniem
dokumentacji projektowej itp. Student poznaje ww. zagadnienia podczas pracy w
wybranych komérkach zgodnie z ustalonym szczegélowym harmonogramem praktyki.

— Poznaje wykorzystywane w praktyce rozwigzania techniczne 1 organizacyjne,
wyposazenie, obieg dokumentdw itp.

— Zapoznaje si¢ z obstugiwaniem urzadzen i/lub systemow informatycznych witasciwych dla
studiowanego kierunku, podczas pracy w wybranych komorkach organizacyjnych lub na
wybranych stanowiskach pracy (np. obshugiwaniem urzadzen biurowych, obstugiwaniem
wykorzystywanych w praktyce programdéw komputerowych).

— Uczestniczy w realizacji wlasciwych dla danej organizacji zadan, pod nadzorem opiekuna
praktyk umozliwiajgcych osiggnigcie zatozonych efektow uczenia sieg.

— Zdobywa doswiadczenie, wiedz¢ o rynku pracy oraz umiejetnosciach wymaganych w
pracy, a takze dokonuje samooceny umiej¢tnosci w celu zwigkszenia mozliwosci
skutecznego konkurowania na rynku pracy,

— Stymuluje aktywno$¢ i rozwija inicjatywe oraz gromadzi i uzupelniania materialy, w
miare potrzeb 1 mozliwoscei, w ramach przygotowywania pracy dyplomowej,

— Ksztattuje prawidlows postawe zawodowg przyszlego pracownika.



 w ramach zaliczenia seminarium dyplomowego — zlozenie pracy jest warunkiem
zaliczenia seminarium dyplomowego, a ocena odzwierciedla zaangazowanie i
systematycznos¢ pracy studenta;

* w ramach recenzji pracy dyplomowej, ktore przygotowujg promotor 1 recenzent
(pozytywna recenzja jest warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego);

« w trakcie egzaminu dyplomowego, w czasie ktorego student jest zobowigzany do ustnego
zaprezentowania pracy dyplomowej, jej zalozen i wynikow, a takze odpowiada na pytanie
komisji zwigzane z praca.

Realizacja efektow uczenia si¢ jest dokumentowana nastepujaco:

* Prace zaliczeniowe, egzaminacyjne, prace projektowe, dzienniczki praktyk oraz inne
materialy stanowigce potwierdzenie zdobycia przez studenta zalozonych w programie
ksztalcenia efektow uczenia si¢ sg archiwizowane przez okres 1 roku nastgpujacego po
roku ich wykonania w celu dokonywania cyklicznych ich przegladow.

* Archiwizacja ich stuzy tez dostarczaniu informacji o jakosci prowadzonego ksztalcenia i
jest zrédlem danych w prowadzonych badaniach ewaluacyjnych.

3. Laczna liczba punktéow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
a) wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich i studentow — 108
b) w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejgtnosci praktyczne — 176

4. Liczbe punktéw ECTS, ktorg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z obszaréow nauk
humanistycznych i nauk spolecznych - 27

5. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych oraz liczba punktéw ECTS

Studenckie praktyki zawodowe stanowig integralng czes¢ procesu ksztalcenia. Zgodnie z
wymaganiami programowymi dla studentéw studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych
pierwszego stopnia o profilu praktycznym odbycie praktyki zawodowej jest obowigzkowe.
Studenci studiow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka stosowana w ciggu toku
studiéw zobowigzani sg do zaliczenia 6 - miesi¢cznej praktyki zawodowe;j. Praktyka powinna
zosta¢ odbyta przez studentdéw zgodnie z przyjetym programem studiow i regulaminem
odbywania praktyk zawodowych.

Punkty ECTS sg zaliczane zgodnie z programem i planem studiéw, zar6wno na studiach
stacjonarnych 1 niestacjonarnych student musi uzyska¢ 30 punktow ECTS w ramach
odbywania praktyk.

Odbywanie przez studenta praktyki moze by¢ realizowane nie tylko w czasie przerwy
wakacyjnej, ale rowniez w ciagu calego roku akademickiego pod warunkiem, ze nie bedzie
kolidowalo z zajgciami prowadzonymi na studiach. Szczegolowe zasady zaliczenia praktyki
zawodowe] ustala uczelnia w Regulaminie odbywania praktyk zawodowych. Dopuszcza sie
mozliwo$é dzielenia szesciomiesigcznej praktyki, zaréwno co do czasu jak 1 miejsca jej
realizacji. Inaczej mowiac, szesciomiesigezna praktyka nie musi trwac bez przerwy i w jednej
instytucji.



Plan praktyki

Plan praktyki jest ustalany przed jej rozpoczgciem przez: Pelnomocnika Rektora ds. praktyk
studenckich, opiekuna praktyk i studenta.

W planie s okreslone: stanowiska na ktorych bedzie pracowal student oraz rodzaj i zakres
wykonywanych zadan - w odniesieniu do efektow uczenia si¢, okreslonych w sylabusie
praktyki dla danego kierunku studiéw, ktdre student ma osiggnac.

W planie praktyki sa okreslone: czas i miejsce realizacji kolejnych etapow praktyki.

Efekty uczenia sig¢

Efektami uczenia si¢ uzyskiwanymi podczas praktyk sg przede wszystkim umiejetnosci
stosowania wiedzy uzyskanej w uczelni podczas studiow i kompetencje spoleczne wazne w
srodowisku pracy. Zna i rozumie specyfike $rodowiska zawodowego, w ktérym odbywa

praktyke
1. Charakteryzuje zakres czynnosci oraz strukture organizacji bedacej miejscem
odbywania praktyki

2. Posiada praktyczne doswiadczenie zdobyte na stanowisku pracy, typowym dla
kierunku Informatyka stosowana

3. Potrafi identyfikowac i zapobiega¢ rzeczywistym zagrozeniom BHP, wystepujacym w
organizacjach

4. W srodowisku pracy podnosi swoje kompetencje zawodowe (wiedze oraz
praktyczne umiejetnosci ) w zakresie obstugi urzadzen biurowych i programow
komputerowych wykorzystywanych w praktyce gospodarczej, a takze prowadzenia
dokumentacji wlasciwej dla danej komorki organizacyjne;j (instytuciji)

5. Diagnozuje problemy wystepujace w  organizacji (komorce) i proponuje konkretne
sposoby ich rozwigzania

6. Samodzielnie rozwigzuje zadania (problemy) na podstawie danych, informacji i
obserwacji uzyskanych w srodowisku pracy

7. Komunikuje si¢ z pracownikami organizacji, stosujgc w tym celu rozne metody i
techniki

8. Przygotowuje raporty i szczegolowe informacje na temat swojej pracy (realizacji
zadan) — potrafigc przekazaé je wspdtpracownikom i opiekunowi praktyk

9. Przestrzega wymaganych w organizacji zasad postgpowania, w tym: prawnych,
bezpieczenstwa,

10. Wspolpracuje w zespole, utrzymujac wlasciwe relacje z pracownikami danej
organizacji (komorki)

11. Analizuje i1 ocenia zjawiska spoleczne specyficzne dla kierunku Informatyka
stosowana, ze szczegélnym uwzglednieniem zjawisk: politycznych, prawnych,
ekonomicznych i organizacyjnych.

Sposob weryfikacji uzyskanych efektow uczenia si¢ odbywa si¢ poprzez rozwiazywanie

przez praktykanta mini zadan zawodowych, tam wszedzie gdzie to jest mozliwe.

System i metody weryfikacji efektéw uczenia si¢

Osiagnigcie przez praktykanta zalozonych efektow uczenia si¢ bedzie weryfikowane wg

zasad przyjetych w Regulaminie odbywania praktyk zawodowych oraz zgodnie z sylabusem

praktyk dla danego kierunku studiéw, opracowanym przez uczelni¢. Powinny by¢ brane pod

uwage:

a. Zaliczenie zadan (w tym mini zadan zawodowych) okreslonych i zweryfikowanych przez
opiekuna praktyki, podczas trwania praktyki. Werytikacji dokonuje sie na podstawie
wpiséw w sprawozdaniu z realizacji praktyk i oceny opiekuna praktyk;



b. Opinia i ocena opiekuna praktyk o przebiegu praktyki;
c. Sprawozdanie studenta z praktyki zawodowej. Oceny dokonuje Pelnomocnik Rektora ds.
praktyk studenckich.

REKT

rof. WSE dr Alol-o i
prof- WSE dr Alekghtder Prokopiuk



Zalgcznik nr 1
do programu studiow przyjetego
Uchwalg Senatu Nri14/2022 z dnia 29.06.2022r.

EFEKTY UCZENIA SIE

z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22
grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiéw: Informatyka stosowana

Poziom studiow: studia inzynierskie pierwszego stopnia

Profil studiéw: praktyczny

Dyscyplina wiodgca: Informatyka techniczna i telekomunikacja
Forma studiéw: stacjonarne i niestacjonarne

Kierunkowe efekty uczenia si¢ na kierunku Informatyka stosowana, studia pierwszego stopnia

Qdniesienie efektow uczenia

Symbol Kierunkowe efekty uczenia si¢ si¢ do charakterystyk
efektu odniesione do poszczegdlnych kategorii i zakresow drugiego stopnia Polskiej
kierunkowego Ramy Kwalifikacji (poziom

kwalifikacji 6)

WIEDZA — absolwent ZNA I ROZUMIE

11 W0l Ma podstawowg wiedz¢ z zakresu matematyki, statystyki , | P6S_WG
probabilistyki i logiki oraz zna metody matematyczne i
numeryczne przydatne do formulowania i rozwigzywania
zadan z zakresu informatyki.

11 W02 Ma podstawows wiedze z zakresu fizyki i techniki cyfrowej | P6S_WG
niezbedng do zrozumienia budowy i funkcjonowania
systemow i sieci komputerowych oraz zna podstawowe
prawa rzadzace ich dzialaniem.

11_ W03 Ma wiedze z zakresu ogdlnych zagadnien informatyki orazz | P6S_WG
zakresu budowy i funkcjonowania systemow
informatycznych; zna zasady budowy wspdlczesnych
komputeréw i urzadzen z nimi wspotpracujacych, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych, zna i
rozumie procesy zachodzace w ich cyklu zycia

11 W04 Ma wiedze podstawowa w zakresie architektury i organizacji | P6S_ WG
komputera, niezb¢dna do projektowania systemow
komputerowych, systemow przemystowych oraz do
przetwarzania rownoleglego informacji

11_WO05 Ma uporzadkowang wiedze¢ na temat budowy i zasad P6S WG
dzialania systemu komputerowego i jego elementow na
poziomie modelu programowego oraz systemow
operacyjnych.

11 W06 Zna wybrane paradygmaty programowania i realizujace je P6S WK
jezyki programowania.

11 W07 Ma uporzadkowang wiedzg dotyczaca algorytmoéw i struktur | P6S_WK
danych oraz metod sztucznej inteligencji, a takze ich
zastosowania do rozwigzywania zadan inzynierskich i
naukowych.




11 W08

Zna podstawy teoretyczne specyfikowania, projektowania,
tworzenia i testowania systemow informatycznych ogoélnego
przeznaczenia i ich komponentéw.

P6S WG
P6S WK

11_W09

Zna narzedzia i techniki inzynierii oprogramowania oraz
wybrane schematy (wzorce, architektury i dobre praktyki)

P6S_WG
P6S_WK

11 W10

Ma uporzadkowang wiedzg z zakresu przetwarzania i
repozytoriow danych, w tym zwlaszcza relacyjnych baz
danych.

P6S_WG

11 W11

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie transmisji danych i
sieci komputerowych oraz podstawowg wiedze dotyczaca
bezpieczenstwa sieci i systeméw komputerowych.

P6S_ WG
P6S_WK

11 W12

Zna i opisuje techniki tworzenia aplikacji 1 systemow
sieciowych, mobilnych i wbudowanych.

P6S WK

11 W13

Ma podstawowa wiedzg dotyczaca akwizycji, reprezentacji,
przetwarzania i wizualizacji danych z wykorzystaniem
roznych metod, w tym sztucznej inteligencji i przetwarzania
sygnatow.

P6S_WG
P6S WK

11 W14

Ma podstawowa wiedze w zakresie grafiki komputerowej,
przetwarzania i kompresji obrazéw i komunikacji czlowiek —
komputer

P6S_WK

11 WI5

Zna zasady dzialania systemdw operacyjnych ze
szczegdlnym uwzglednieniem procesow, zarzadzania
pamigcia, organizacji systemow plikow i praw dostgpu do
plikéw oraz zarzadzania bezpieczenstwem, w tym
rozwigzywania probleméw zwigzanych z uwierzytelnianiem,
poufnoscia i integralnosciag

P6S_WK

11 W16

Ma szczegotowa wiedze na temat inzynierii
oprogramowania: cyklu zycia projektu informatycznego,
metodyki projektowania systemow informatycznych,
wzorcOw architektonicznych, narzedzi i srodowisk
wytwarzania oprogramowania, walidacji i weryfikacji oraz
zarzadzania projektem informatycznym

P6S WK

11 W17

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia programowe
oraz aparature i sprzg¢t stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan inzynierskich z zakresu systemow
informatycznych

P6S_WK

11 W18

Ma podstawowg wiedzg w zakresie standardow 1 norm
technicznych w informatyce, w szczegdlnosci obejmujgca
standardy bezpieczenstwa teleinformatycznego, standardy
internetowe, standardy protokotdow sieciowych, standardy
programistyczne

P6S WK

1L W19

Ma podstawowa wiedzg dotyczaca prawnych i spotecznych
aspektow informatyki, w tym odpowiedzialnosci zawodowej
i etycznej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z systemami informatycznymi, zna podstawowe
zasady bezpieczenstwa pracy i ergonomii w zawodzie
informatyka

P6S_WK

11 W20

Ma podstawowa wiedzg w zakresie ochrony wlasnosci
intelektualnej, prawa autorskiego, prawa patentowego oraz
ochrony danych osobowych

P6S_WK

11 W21

Ma podstawowa wiedzg¢ w zakresie zarzadzania malym
przedsiebiorstwem branzy IT, w tym zarzadzania jakoscig i
zaktadania oraz prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
wykorzystujacej transfer technologii informatycznych

P6S_WK




UMIEJETNOSCI — absolwent POTRAFI

11_U01

Pozyskuje informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz
innych Zrodel, takze w jezyku angielskim, integruje je,
dokonuje ich interpretacji, wyciaga wnioski oraz formutuje i
uzasadnia opinie

P6S_UW

11_U02

Potrafi opracowac¢ dokumentacje techniczng zadania
inzynierskiego z zakresu informatyki i przygotowac tekst
zawierajacy omowienie wynikdw realizacji tego zadania,
takze w jezyku angielskim

P6S UW

11_U03

Wykorzystuje metody i modele matematyczne, a takze
symulacje komputerowe do formutowania, rozwigzywania
oraz oceny prostych zadan zwigzanych z informatyka

P6S UW

11_U04

Planuje i przeprowadza proste eksperymenty w zakresie
studiowanego kierunku, interpretuje uzyskane wyniki i
wycigga wnioski

P6S_UW

11_U05

Stosuje zasady i procedury bezpieczenstwa informacji, w tym
bezpieczenstwa systemow komputerowych

P6S_UW

11_U06

Stosuje zasady ergonomii, bezpieczenstwa i higieny
zwigzane z pracg w branzy IT

P6S UW

11_U07

Potrafi analizowac i dekomponowac typowy, prosty problem
z dziedziny informatyki; specyfikowac¢ i modelowac
rozwiazania systemowe, stosujac standardowe metody;
dobiera¢ adekwatna technologi¢ oraz konfigurowac
srodowisko produkcyjne i docelowe; implementowac
rozwigzanie w przygotowanym srodowisku

P6S_UW

11_U08

Potrafi zainstalowa¢, skonfigurowac, wybrany system
operacyjny i nim administrowac¢, a takze zainstalowa¢ kazde
oprogramowanie narzedziowe i uzytkowe bedace w
powszechnym uzyciu

P6S_UW

11_U09

Potrafi zaprojektowac, skonfigurowac prosta siec i nig
administrowac, potrafi konfigurowa¢, zabezpieczacd i
udostepniaé¢ podstawowe ustugi sieciowe, posiada
umiejetnosé wykrywania i diagnostyki problemow
pojawiajacych si¢ w sieci oraz ich rozwiazywania

P6S_UW

11_U10

Potrafi programowac proste systemy wbudowane; podnosi¢
niezawodnos¢ systemu wbudowanego z wykorzystaniem
niezbednej dokumentacji

P6S_UW

11_Ul1

Potrafi pisa¢, uruchamia¢, sledzi¢ i testowaé programy w
wybranym srodowisku programistycznym wykorzystujac
znajomos¢ paradygmatdw programowania; objasnia na

przykladzie stosowang gramatyke jezyka programowania

P6S_UK

11_U12

Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowac prosty
system komputerowy oraz wstgpnie oszacowac jego koszty;
potrafi go zrealizowac, uruchomic i przetestowad

P6S UW

11_UI3

Projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej algorytmy oraz je programuje wykorzystujac
podstawowe techniki algorytmiczne i struktury danych

P6S_UW

11 Ul4

Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowac, utrzymywac rozne
repozytoria danych, szczeg6lnie relacyjne bazy danych
wybranych dostawcow; zarzadza dostgpem; manipuluje
danymi i ich strukturami za pomoca jezyka zapytan w trybie
interakcyjnym poprzez systemy zarzadzania bazami danych
oraz w trybie osadzonym w tworzonych aplikacjach

uzytkowych

P6S_UW




1L U15

potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe komponenty
programowe, takze multimedialne, oraz kompletne aplikacje
uzytkowe w wybranym srodowisku programowania, takze z
wykorzystaniem gotowych komponentéw i szablonow
programowych zgodnie ze wzorcem architektonicznym

P6S_UW

11 Ul6

Potrafi, postugujac si¢ adekwatnym sprzgtem i narzgdziami
programowymi do tworzenia, obrébki i montazu projektéw
graficznych oraz multimedialnych, wykona¢ zadanie
inzynierskie wedlug zadanej specyfikacji, osiagajac
zamierzony efekt wizualny i dzwigkowy

P6S_UW

11 U17

Realizuje zadania zwigzane z utrzymaniem urzadzen,
obiektow i systemow teleinformatycznych

P6S_UW

11 U18

Ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem
praktycznych zadan inzynierskich, zdobyte w srodowisku
zajmujacym si¢ zawodowo dziatalnoscig inzynierska w
branzy IT

P6S UW

11 U19

Potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zlozonych zadan
inzynierskich, w tym zadan nietypowych, integrowac wiedze
z rdznych dyscyplin powigzanych z informatyka, oceniaé
przydatnos¢ i mozliwo$¢ zastosowania nowych osiggnigé
techniki i technologii, a takze krytycznie analizowa¢
istniejace rozwigzania techniczne i proponowac ich
usprawnienia

P6S_UW

11 U20

Korzysta z norm i standardéw stosowanych w informatyce

P6S UW

11_U21

Przygotowuje prace projektowe, pisemne i wystapienia ustne
w jezyku polskim i jezyku obcym z zakresu studiowanego
kierunku studiow z wykorzystaniem roéznych zrodet i
nowoczesnych technik prezentacji

P6S_UK

11 U22

Potrafi uzywacé jezyka obeego - specjalistycznego dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego i wykorzystuje jezyk obcy przy wykonywaniu
zadan inzynierskich.

P6S_UK

11_U23

Potrafi przy identyfikacji i formulowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwiazywaniu wykorzysta¢
odpowiednie metody, dostrzegac ich aspekty systemowe i
pozatechniczne oraz dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich

P6S_UW

11 U24

Realizujgc informatyczne przedsigwzigcia projektowe potrafi
pracowa¢ indywidualnie i w grupie przyjmujac w niej rozne
role i wykorzystujac poznane narzegdzia z zakresu
zarzadzania projektami. Ma swiadomos$¢ znaczenia
wspotpracy w osiaganiu zamierzen

P6S_UO

11 U25

Sledzi zmiany w informatyce, rozumie potrzebe podnoszenia
kwalifikacji zawodowych przez cale zycie oraz samodzielnie
uzupelnia i doskonali swoja wiedzg i umiejgtnosci

P6S_UU

KOMPETENCJE — absolwent JEST GOTOW DO

11 KOl

Potrafi krytycznie okresli¢ stan posiadanej wiedzy, zdaje
sobie sprawg z zagrozen wynikajacych z niewystarczajacego
poziomu wiedzy oraz ma swiadomos¢ tempa starzenia sig
wiedzy i umiejetnosci w informatyce oraz koniecznosci
stalego ich uzupetniania i doskonalenia

P6S_KK

11_K02

Docenia znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych

P6S_KK




11_KO03 Identyfikuje i rozstrzyga dylematy pojawiajace si¢ w pracy P6S KO
zawodowej informatyka. Dostrzega ryzyko i przewiduje
konsekwencje podejmowanych dziatan.

11 K04 Jest przygotowany do odpowiedzialnego pehnienia rol P6S KR
zawodowych. Postepuje zgodnie z zasadami etyki i wymaga
tego od innych, majgc $wiadomos¢ spolecznej i prawnej
odpowiedzialnosci za sposob i efekty wlasnej pracy.

11_KO5 Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i P6S KO
przedsigbiorczy oraz jest ukierunkowany do aktywnego zycia
spofecznego i zawodowego przy tworzeniu i prowadzeniu
przedsigwzigd

Objasnienie oznaczen w symbolach:

11 - Kierunek studiéw Informatyka stosowana, studia pierwszego stopnia
W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spolecznych

WG — kategoria wiedzy, Zakres i glebia — kompletno$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci

WK — kategoria wiedzy, Kontekst — uwarunkowania, skutki

UW — kategoria umiejetnosci, w zakresie Wykorzystania wiedzy — rozwigzywane problemy i wykonywane
zadania

UK - kategoria umiejetnosci, w zakresie Komunikowania si¢ - odbieranie i tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w srodowisku naukowym i postugiwanie si¢ jezykiem obcym

UO - kategoria umiejetnosci, w zakresie Organizacja pracy/ planowanie i praca zespolowa

UU - kategoria umiejetnosci, w zakresie Uczenie sig/planowanie wlasnego rozwoju i rozwoju innych 0séb

KK — kompetencje spoleczne — Oceny/krytyczne podejscie

KO — kompetencje spoteczne — Odpowiedzialnos¢/wypelinianie zobowigzan spolecznych na rzecz interesu
publicznego

KR — kompetencje spoteczne — Rola zawodowa/niezalezno$¢ i rozwdj etosu
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia sig
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Zalgcznik nr 2 do programu studiow przyjetego uchwala Senatu nr 14/2022
2z dnia 29.06.2022 «

Kierunek: INFORMATYKA STOSOWANA Profil: PRAKTYCZNY
Plan studiéw stacjonarnych pierwszego stopnia (inzynierskich)

Bilans nakladi pracy studenta N Liczba godzin zaje¢ w grupach
Zajecia z nauczycielem BCHS 1 rok 11 rok 0 ok, 1V rok
al & m " m m I sem, 1l sem. 11 sem 1V sem. V sem. VI sem, VI sem.
Lp Nazwa precdmiotu m m .m M m - m m, W
e = 1218 1516118 | § N z z & S 5
4 3 I O O I 1 O O Il 0 Rl P = D P A R e N 1
Przedmioty specjalnosciowe - PROGRAMOWANIE JAVA
H“E_.wscimin w jezvku JAVA z0 3 75 50 45 3 45] 3
2 JTechnologie internetowe Z0 5 75 65] 30 30 30] 30] 5
3 JBazy danych i mapowanie obiektowo-relacyjne Z0 5 75 65| 30 30 304 30) :
4 JTechnologia Java Enterprise Edition Z0 6 75 65] 30 30 30{ 30 3
5 JFrameworki MVC Z0 6 75 65] 30 30 30] 301 3
6 JTechnologie chmurowe w Srodowisku JAVA 70 6 75 651 30 30 30] 30} 5
7 }Zaawansowane programowanie w JAVA Z0 6 75 65 5 45 15] 45 5
8 JProgramowanie w $rodowisku Android 70 6 75 651 30 30 30{ 30} 3
600 5051 195 [1] 0l 2701 0l 0] 4 0l 0] O o— of 0 o] o} ol o 0] 6011058 91135] 1650150 0] 0O} O
z0l245 3000 210 180 3 30f 90, 6 60] 4
20 7l 3751 90 60 3 30 30
3 z 671 9608 960 60 480] | 480
22351 17651 1951 O] 180] 270] 60]960] 100} ol of _ol301 21 ol o] of 0f 90 6] 60]1651130135] 675 051
5505] 3955] 975[315] 285] 870 PI 360] 47 420 Aww_— 6l 390 * 405 mm— 405 9() 51
Przedmioty specjalnosciowe PROG
1 JProgramowanie w jezyku C#H Z0 5 75 35 30 5 40 3 3 301
2 {Wprowadzenie do programowania na platformie NET Framewo|zo b} 75 65] 30 30 5] 1of 3} 30 301 3
3 |Technologie internetowe Z0 35 75 65| 30 30 5 10 3 ] 30] 30) 3
4 |Bazy danych z0 6 75 75| 30 45 0 of 51 3 30] 45] 5
5 |Frameworki C# Z0 6 15 65] 30 30 5 0 1 3 30] 30) 5
6 |Technologie chmurowe i komunikacja rozproszona Z0 6 75 65| 30 30 5 0 ] 3 30] 301 5
7 JAplikacje internetowe na platformie .NET 70 [3 50 35 30 5 5 ) ) 30] 2
|8 1Zaawansowane programowanie w C# 20 6 100 65] 15 45 51 351 4 15 451 4
Razem: 600]  470] 165] 0 0] 270f 0] o] 35] 130] 24 ol of ofol ofof of ol of of 0] 0 0f 60| 90] 9]105) 180415 0] 0] 0
1 [Przedmioty do wyboru (6) i spotkania z praktykami 702,45 3000 210 180 30 90] 12 301 2 90] o 60 4
2 ISeminarium dyplomowe z0 71 375 90 60 30] 285 IS 30 30015
3 |Prakty v) z 671 9601 960 960 0] 30 480] 15 A80) 1 °)
Razem: 22351 _1730] 165] 0] 180f 270] 60]960] 93] 505} 81 of ol ofj o] of300 2} ol of of 0] 90 6] 60]150)13]105] 690 0]510] 30
5505 | 3920 | 9451 315] 285] 8701 60] 960 470] 1585]2 ﬂ 176] 34 420 435] 60 300 405] 60 390 R85 510{30]
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Zalgcznik nr 3 do programu studiow przyjetego uchwaly Scnatu nr 14/2022
z dnia 29.06.2022 r.

Kierunek: INFORMATYKA STOSOWANA Profil: PRAKTYCZNY
Plan studiéw niestacjonarnych pierwszego stopnia (inzynierskich)

Bilans naklndu pracy studenta e Liczba godzin zaje¢ w grupach "
Zajecia z nauczycielem I rok 1 rok 11 rok 1V ok
=l e g o m a8 1 sem. 11 sem. 111 sem 1V sem. V sem. VI sem VI sem.
Lp Nazwa preedmotu m m W nm £ ‘m m. .”.w.,
. = W g 5 8 w i 3 - g > = > > >
< 2 < 3 a 2 b
HE] 5 > |2 [z5|5z2|2 |E |8 I RS el - o] Bl -0 RO Bl - =2l C|Z2|EIc|2 Elcl=2]lE]c
w |0 4 4 = | = =10 3| & o I =S I B = s |0l = =l = ol = m,' o b= Wm = i ol ]
Przedmioty specjalnosciowe - PROGRAMOWANIE JAVA
1 JProgramowanie w jezvku JAVA Z0 S 75 31 21 10 44] 51 S 2 3
2 JTechnologie internetowe z0 35 75 38] 14 14 100 371 31 3 14| 14§ S
3 Bazy danych i mapowanie obiektowo-relacyjne Z0 5 35 38] 14 14 10f 371 3 3 14] 14) 5
4 JTechnologia Java Enterprise Edition Z0 6 75 33] 14 4 s 421 3 3 4] 14] 5
5 {Frameworki MVC Z0 6 75 33 14 4 5 42 3 3 4 4] 3
6 JTechnologie chmurowe w $rodowisku JAVA Z0 6 75 38] 14 E 0 m.u.— 3 3 4] 14] ©
7 1Zaawansowane programowanie w JAVA Z0 6 75 38 7 2 0 371 5 3 Fi=21] 3
8 |Programowanie w §rodowisku Android 70 [ 75 431 14 14 5 32 3 3 14 _h. 3
azem: 60 292] 9] 0 0f 12 [1] 0 750 308] 24§ 24] 0] O 0] 0O 0] of ol 0 0] 0f 0 0 0l 281 49] of 63| 770150 0] 0} 0
T [Przedmioty do wyboru (6) 1 spotkania z praktvkami z0]2.45 3001 129 84 450 171] 120 12 14y ° 42 [ 28] 4
2 JSeminarium dyplomowe z0 71375 62 32 300 313] 150 15 16 16] 15
cy) z 671 _960] 960 960 il | ol sof 20 480} 15 480} 15}
Razem: 7735] 14431 9110l &4l 1261 321960] 1501 7921 811 811 ol ol ol o] _olial 21 o[ of ol ol a2 6] 28] 771131 6315731308 0149630
S427] 27311 455]119] 133] 406 32]960] 555} 2696] 210§ 176] 34 182 189] 60] 182 189 60 189 678] 60 96] 30/
Przedmioty specjalnociowe PROGRAMOWANI 3
3 75 24 14 10 51 3 14] 3
5 75 38] 14 14 1] 371 5] 3 14] 14] °
3 5 75 38| 14 14 10 371 3| 2 14] 14] 3
4 6 75 401 14 21 H IEE E] BE 4] 21} 3
5 6 75 38] 14 14 10] 371 5] 3 4] 14 5
6 6 75 38| 14 14 10} 371 3] 3 4] 14} 5
7 {Aplikacije internetowe na platformie NET Z0 [ 50 24 14 10] 26] 2] 2 4] 2
8 1Zaawansowane programowanie w C# Z0 6 100 33 7 21 51 671 4] 4 71 211 4
Razem: 600] 2731 771 0 0] 126] o] ol 70] 3271 24l 241 o] ol o] ol ol o] ol ol ol ofl o] o 0] 28| 42§ 9] 49| 84]15] o] 0] O
1 [Przedmioty do wyboru (6) i spotkania z praktykami z0]2.4.5 3001 129 84 45 171] | 12 14] 2 42 6 28] 4
z0 71 375 62 32 30] 313 15 16 164 15
z 671 9601 9601 960 0 ol 30} 30 480] 15 4801 1]
22351 1424 77 0| 84] 126 32{960] 145] 811} 81} 81] O] O 0f 0 0f 144 2 0] 0] O 0] 42 6 28] 70§13] 49| 580430§ 0]496130
5427 | 2712 | 441]119] 133] 406] 32| 960] 550 u.:ml—u_a 176] 34 182 189 60] 182 18 60 182 671] 60! 496130}
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